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CON AMOR

Los nifios crecen de forma saludable y arménica cuando
sienten que su entorno es seguro, amoroso y predecible.
, . Ofrecer una rutina diaria
A continuacion, les permite reconocer
vamaos a conocer qué haran durante

algunos consejos el dia, y eso reduce

para la crianza y el momentos de

acompafiamiento de incertidumbre.
nuestras nifias y
nifios.

*Este espacio es para las personas que estin al cuidado de nifias  nifos.

Cuenta, agrupa y

Hablale, cantale y senalale las cosas ;
comparale las cosas

// Las nifias y nifios aprenden A Todas las nifias y nifios
de las conversaciones e ? pueden ser buenos para

interacciones que tienen con matematica, jugar con ellos
2?2 el adulto. Una forma divertida > al bingo, la rayuela, las

para mejorar la pronunciacion Ly escondidas, entre otros,

e incrementar el vocabulario ayuda en la adquisicion y

es cantando juntos. ‘ ] memorizacion de los
nimeros.

Entre més divertida sea una experiencia, mas rapido sera el
aprendizaje, ya que, si el nifio disfruta, su cerebro propicia el
camino para el aprendizaje. Las nifias y nifios desde que
nacen sienten curiosidad por reconacer y explorar el mundo
que les rodea, y el adulto que

AN los acompaiia

sera su guia durante

este proceso.

Tanto adultos como las
ninas y nifos pueden
aprender y descubrir el
mundo a través de la
lectura, y entre mas
temprano se realice esta
actividad, mas rapido se
gjercita el gusto y la
habilidad por ella.
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HISTORIA DE PAPA RONCON

Lee y completa la historia con los stickers.

Papd Roncan es un misico afro-ecuatoriano, quien desde muy pequedo disfrutaba

del la y compartir
consu

Papd Roncan

T = lenaba
sintio que la de

Su

Papd Roncan
cuentaquea
los 1]
anos se
compro una

que aprendio
a tocar gracias
aun

Tiempo
después viendo y escuchando
aprendid alos chachis.

a tocar
él solito

es un referente
de la musica del
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lee con mucha Cada vez que veas un ‘ vas a decir jOH!
atencion
Cada vez que veas un ’ vas a decir jAH!

SIVeS UN0 e (firis j000H! argo, sives UN0 se—dirds jAAAH! largo

iEmpecemos!

PON TU DEDO SOBRE ESTE CIRCULD Y DI0H

LUEGO PON TU DEDO SOBRE ESTE GRAN CIRCULD Y DI UN |UH| GRANDOTE

AHORA PON TU DEDO SOBRE ESTE PEQUEND CIRCULD Y DIUN o CHIQUITO



SIGUE LOS PUNTOS: j0HIOH |UH|

l TE GUSTO? AHORA AGREGUEMOS NUEVOS SONIDOS I Y

AHORA HAGAMOS UNOS SONIDOS CORTOS Y UNDS LARGOS, jVAMOS QUE SIPUEDES

SIGAMOS JUGANDOI

PUEDES CREAR UNAMELODIA EN EL SIGUIENTE RECUADRO, UTILIZANDO LOS PUNTOS Y LINEAS AZULES Y ROJOS.
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Revisa las reglas en
lapagina [0

Coloca
aqui
tus
tarjetas
“Adivina
quién soy”
al revés para
queno seveael

dibujo.

Aytdame a encontrar

mis baquetas

para tocar la
marimba
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CURIOSIDADES..

Los instrumentos musicales se clasifican en: instrumentos de
cuerdas, instrumentos de viento e instrumentos de percusion.
Los de cuerda son todos aguellos que tienen cuerdas, como la
guitarra o el violin; los instrumentos de viento son los que requie-
re que alguien sople para que se produzca un sonido, como la
Flouta o la trompeta y los instrumentos de percusién son lo que
se golpean, como la marimba o el tambor.

Antes existian muchas \eue”’0
iros |y creencias, por eso. _
;j;:sug;\‘ur sgbre duendes | Seres \ Lamarimba ESdUﬂ
sobrenaturales, eramuy comun |nstrum§nto €
en el tiempo de los abuelitos. percusion muy
alegre y en Esmeral-
das, en las fiestas de
Carnaval se hace un
festival internacional
de marimbas con
representantes de
Papd Roncan aprendid a tocar la los paises vecinos
marimba con los Chachis, quienes
hablaban unidioma diferente. Para
decir “buenas tardes” en chachi
seria “Ura quepenusha”

ADIVINANZA
Con tan solo cuatro cuerdas,
quUe Un arco pane en accion,
esta caja melodiosa,
te alegra el corazon
UJo 3
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iLA MUSIC
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;Sabias que la musica es capaz de inspirar y despertar emociones? Cierra los ojos y
recuerda tu cancion favorita, toma una hoja de papel bond 0 una hoja de tu cuaderno y
dibuja lo que sientes al escucharla.

0] X

Ahora toma una foto Envianos un mail con
de tu dibujo tus datos a:

;
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medivierto@educacion.gob.ec

JUGUEMOS CON SONIDOS

Juego en las pdginas centrales

|. Con ayuda de un adulto arma el dado, recorta las tarjetas “Adivina quién soy” y las
fichas que se encuentraen la pagina ll.

2. Pueden participar 3jugadores, cada uno tomard una ficha.

3. Lancen el dado por turnos y avancen segun el nimero que indique el dado.

. Siunjugador llega a un casillero de color, tomard una tarjeta y hard el sonido del objeto
o animal que ahi se indique. El primer jugador que acierte el sonido avanza un espacio, si
logras que tus 2 amigos adivinen en el primer intento avanzas un casillero, sino, debe-
rds retroceder un casillero.

0. El primer jugador que llegue al final entregard una pegatina alos demds jugadores @
medida que ellos vayan terminando el juego.
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RECOR TABLE s Juego enlas pdginas centrales

Adivina quién soy
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tstos son los stickers para la historia de papd Roncén de la pagina 3

corazon

guitarra
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marimba Fcuador

un‘llMuWhmiun

\ AN :7,;
\\\\ 3 ? 4 N
Q ,ﬁ/ RN >

Familia

I

N\
o

Ppia 55 poIS Bpja so D'-'J‘.S(:\\»

Stickers para que los pegues donde quieras

Estas aprendiendo a
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