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Subnivel Elemental de EGBCompetencias matemáticas

1

Diagrama de barras    

Actividades 

Lee la información, observa el diagrama de barras y contesta las 
preguntas. 

Selecciona y encierra en un círculo la tabla de frecuencia 
correspondiente. 

Juguetes de Antonio

1

2

Antonio encontró varios juguetes en su dormitorio, para 
saber cuántos juguetes tenía dibujó un diagrama de barras 
y obtuvo la siguiente información.

Pregunta Respuesta

¿Cuántas pelotas tiene?

¿Cuántos carros tiene?
¿Cuántas bicicletas tiene?
¿Cuántas patinetas tiene?

Color No. de personas 
Gris 8

Blanco 3
Fucsia 7
Negro 4

Lila 5

Color No. de personas 
Gris 9

Blanco 4
Fucsia 7
Negro 3

Lila 6
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Competencias matemáticas Subnivel Elemental de EGB

2

Realiza un diagrama de barras utilizando la tabla de frecuencia. 

Observa el siguiente cuadro y responde “V” si es verdadero y “F” si es 
falso.

3

4

A los miembros de toda mi familia le gustan los siguientes tipos 
de película:

• Los dados son el juego preferido  (    )
• La pirinola es el juego que menos les gusta  (       ) 
• El dominó es el preferido de todos  (      )

Tipos de 
películas

Número de 
familiares

Películas 
de comedia  15

Películas 
de acción  10

Películas 
de romance  5

Juego Registro Cantidad
Domino 10
Ruleta 8
Pirinola 6
Dados 13
Loteria 16

Completo en mi cuaderno la siguiente rutina de pensamiento.
Autoevaluación

¿Qué aprendí hoy?
Idea 1
Idea 2
Idea 3
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