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Nombre del Conociendo el Cuerpo Humano y Salud
Recurso:

¢, Sabes qué es una reaccion antigeno - anticuerpo?
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OG.CN.6. Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC)
como herramientas para la basqueda critica de informacidn, el analisis y la
comunicacion de sus experiencias y conclusiones sobre los fenémenos y
hechos naturales y sociales.

Objetivo general

CE.CN.4.7. Propone medidas de prevencion (uso de antibiéticos y vacunas),
contagio y propagacion de bacterias y virus en funcibn de sus
Criterio de Evaluacion caracteristicas, evolucion, estructura, funcién del sistema inmunitario y
barreras inmunolégicas, tipos de inmunidad, formas de transmision,
identificando ademas otros organismos patégenos para el ser humano.

CN.4.2.3. Explicar, con apoyo de modelos, el sistema inmunitario, identificar
las clases de barreras inmunoldgicas, interpretar los tipos de inmunidad que
presenta el ser humano e infiere sobre la importancia de la vacunacion.

Destreza con criterios de
Desempeifio:

Actividades Pedagdgicas

— Previo a la revisiéon del RED en realidad aumentada sobre la reaccién antigeno-anticuerpo, forme 4
grupos de trabajo. A cada grupo de trabajo se le entregara 4 bolitas blancas de espuma flex, las
mismas que seran colocadas en un cesto comun; el docente dard la siguiente explicacion: " Cada
grupo debe coger del cesto sus 4 bolitas; el grupo que tenga menos bolitas pierde".

Instruccién para el docente: Antes de iniciar el juego el docente debera sacar 1 bolita del cesto para
gue estén incompletas.

Al iniciar el juego y ver que un grupo no tiene sus bolitas completas, el docente hard una
retroalimentacion de la actividad; les preguntaré:
v ¢ Como se sienten con esta actividad?
¢ Pudieron obtener cada grupo sus 4 bolitas?
¢,Como saben qué pelotas son suyas?
¢,Como podrian identificar cada grupo sus pelotas?

ANERNERN

— Con el uso de esta analogia el docente introduce al tema y presenta el recurso educativo digital en
realidad aumentada "Conociendo el cuerpo humano". De manera individual o grupal, dependiendo de




la disponibilidad de dispositivos compatibles con la tecnologia, permita a los estudiantes revisar el RED
en realidad aumentada sobre la reaccién antigeno - anticuerpo. En el caso de que no sea posible
realizar esta actividad en clase, permitales que lo revisen en casa.

Una vez que han revisado el recurso, realice las siguientes preguntas:

v' ¢ Qué es un antigeno?

¢, Qué es un anticuerpo?

v ¢Qué elemento es el responsable de detectar y combatir cualquier sustancia extrafia en
nuestro cuerpo?
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Pida a sus estudiantes realizar un organizador grafico sobre la reaccion antigeno-anticuerpo. Permita a
sus estudiantes usar su creatividad para desarrollar el trabajo que lo pueden realizar de manera
individual o grupal.

Como trabajo investigativo, formule a sus alumnos la siguiente pregunta:
v' ¢ Puede el cuerpo humano atacarse a si mismo? ¢ Por qué lo hace?
Los estudiantes deberan entregar el trabajo escrito para su evaluacion.




