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FICHA PEDAGOGICA

Utiliza el programa como apoyo para activar conocimientos previos, motivar al aprendizaje o
ampliar vocabulario sobre las figuras geomeétricas. Realiza las actividades que te ayuden a

desarrollar las diferentes destrezas de desarrollo. @ Temas

« Las figuras geomeétricas (cuadrado,
cuadrado, circulo y rectangulo)

 Caracteristicas de las figuras
geomeétricas

V| D EO Duracion: 15 minutos

Ambitos de desarrollo y

iLuces, figuras geometricas, accion! @
aprendizaje

;Cuales son las figuras geométricas?

Sinopsis « Expresion artistica

: . . : o . . [ logico/matematicas
Eliy Ana se divierten con magia y las figuras geomeétricas. Juegan a iden- Relaciones logico/

tificarlas, describirlas y a crear un hermoso sombrero de mago con ellas.
@ Conexion con ejes
transversales

e Expresion y comunicacion
» Descubrimiento natural y cultural

Figuras geometricas, circulo, cuadrado, rectangulo, triangulo.

@ PALABRAS CLAVE

Destrezas

- Realizar actividades creativas utilizando las técni-
cas grafoplasticas con variedad de materiales.




Actividades sugeridas

Actividades previas

- Conversa con el grupo acerca de
las diferentes figuras geomeétricas
que conocen. Invitalos a plasmar sus
conocimientos previos dibujandolas
en el pizarron o en un papelote y
animandolos a contar el numero de
lados que las componen.

- Aprendan juntos la cancion de las
figuras de los recursos complemen-
tarios, dibujando en el aire con los
dedos cada figura o jugando con
figuras de cartulina que podemos ir
levantando mientras vamos descri-
biendolas una a una.

Ideas clave: sien clase tienes
algun peque con discapacidad
visual, recorta previamente las figu-
ras geometricas en fomix, cartulina

y fieltro jugando con las texturas e
invitalo a ir tocando con sus manos
y contando junto con el grupo el
numero de lados que tiene cada
figura.

PEDAGOGO RESPONSABLE: Monserrat Martin

Actividades durante la
presentacion del video

- Pausa el video después de que apa-
rezca cada una de las figuras, anima al
grupo a decir su nombre y describirla
(color, tamafio, numero de lado).
Luego invita a los nifos y nifas a
buscar en la clase objetos que tengan
esa misma forma y en donde se
encontraban, usando las diferentes
nociones espaciales.

Actividades para después
de ver el video

- Jueguen a crear nuevas adivinanzas sobre estas cuatro
figuras geomeétricas, dando pistas por turnos para que el
grupo logre identificar de cual se trata.

- Construyan el sombrero magico propuesto en el progra-
ma identificando en cada paso cada una de las figuras
geomeétricas que usen y decorandolo con las mismas.

- Recorten juntos las figuras geomeétricas vistas, pueden
utilizarlas para crear dibujos o para formar patron de hasta
3 con figuras (circulos, triangulos y cuadrados) de cartulina
con los colores primarios, pegandolos en una tira de papel
y creando una bandana magica.

Ideas clave: Sien clase tienes algun peque
con discapacidad visual, puedes hacer figuras
mas pequenas en diferentes materiales para

crear la bandana haciendo patrones. También
pueden invitarlos a decir en voz alta el patron
que quieren replicar.

Recurso complementario
Referencia cancion de las figuras: https://bit.ly/3MMPo3V
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