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Queridas y queridos docentes

En un mundo en constante evolucién, la educacidon debe reflejar las necesidades
cambiantes de la sociedad y preparar a las y los estudiantes para enfrentar los desafios
del siglo XXI. La Guia Pedagdgica que hoy presentamos, ademds de promover los
conocimientos académicos, fomenta el desarrollo integral de competencias del siglo
XXI.

Hemos dado un paso adelante hacia un Curriculo priorizado con énfasis en competencias
comunicacionales, matemdticas, digitales y socioemocionales, reconociendo la
diversidad de habilidades, talentosy necesidades de cada estudiante. Este cambio busca
adaptar la ensefanza a las caracteristicas individuales, promoviendo un aprendizaje
mds significativo, y personalizado, donde el estudiantado tenga la capacidad de
reflexionar acerca de su propio aprendizaje, ser auténomo y a la vez fortalecerse en
actividades colaborativas.

Esta guia se orienta hacia el desarrollo de competencias esenciales, abarcando
aprendizajes fundacionales como: comunicacionales-lingUisticos, razonamiento légico
matemdtico y socioemocionales. Este enfoque busca preparar al estudiantado para
enfrentar desafios del mundo real, fomentando habilidades aplicables en diversos
contextos.

Para lograr un aprendizaje significativo, se ha incorporado metodologias activas
que involucran a las y los estudiantes de manera activa en su propio proceso de
aprendizaje. Las clases serdn espacios dindmicos donde la participacion, la motivacion,
la investigacion y la aplicacién prdctica serdn fundamentales.

Reconocemos la importancia de la inclusién en la educacién, por lo que esta guia
se ha diseflado teniendo en cuenta la diversidad en los ambientes de aprendizaje,
promoviendo un ambiente inclusivo donde todas las voces son valoradas y respetadas.

La implementacion de esta Guia Pedagdgica representa un compromiso colectivo
para proporcionar una educacién relevante y de calidad que sirva de apoyo para
ustedes docentes considerando la flexibilidad, contextualizacién, la personalizacién
y la autonomia. Este cambio generard desafios, pero confiamos en la capacidad de
adaptacién y compromiso de cada uno de ustedes.
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ASI ES TU GUIA

Muestra
recomendaciones para
implementar los
enfoques curriculares.

Muestra orientaciones
para la evaluacién
continua.

Orientaciones para
considerar en el
diagndstico.

Invita a realizar una
evaluacion auténtica.

Presenta
recomendaciones
para la atencién a la
diversidad.

Presenta orientaciones
para usar los textos
escolares.

Presenta 17 sesiones
que pueden ser
desarrolladas en los
tres trimestres; son de
referencia para
desarrollar
competencias a través
de la
interdisciplinariedad.

Presenta contenidos del
Curriculo vigente.

Invita al uso de
metodologias activas y
presenta orientaciones
para el proceso de
aprendizaje.
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UN VIAJE INSPIRADOR A TRAVES DEL DIAGNOSTICO
\y PARA TRANSFORMAR LOS APRENDIZAJES

El diagndstico es una herramienta fundamental en muchas dreas del conocimiento, permite
obtener informacidén precisa sobre un problema o situaciéon para tomar decisiones informadas.
El diagndstico tiene objetivos y procedimientos especificos en cada una de las dreas del conoci-
miento o disciplinas, pero todos comparten la misma finalidad que se relaciona con el entendi-
miento profundo de una situacion.

El diagndstico en la educacién se considera como un proceso continuo y sistemdtico ya que:

e No se limita a un momento puntual, permite realizar un seguimiento del progreso de las
y los estudiantes o del problema que se estd evaluando.

e Se pueden realizar ajustes y modificaciones en la planificacién y las estrategias en fun-
ciéon de los resultados del diagndstico.

e No es un procedimiento aleatorio, sino que se realiza de forma organizada, siguiendo
una serie de pasos y utilizando diferentes herramientas e instrumentos de evaluacion.

e Los resultados del diagndstico se analizan de forma sistemdtica para identificar las ne-
cesidades y tomar decisiones.

Importancia del proceso diagnéstico en educacion

e Puede incidir en la mejora de la calidad de la ensefianza ya que recaba evidencia que
permite al equipo docente ajustar sus estrategias pedagdgicas a las necesidades de las
y los estudiantes.

e Permite efectuar un seguimiento del desempefio del estudiantado para adaptar la ense-
Aanza a las necesidades de las y los estudiantes, brindar el apoyo oportuno a quienes lo
requieren; reflexionar sobre su prdctica y tomar decisiones informadas para mejorarla.

e Permite tomar decisiones informadas y ajustadas a las necesidades reales.

({Qué dimensiones deben diagnosticarse?

El diagndstico educativo se encamina a conocer en qué medida las condiciones biopsicosociales
de cada estudiante, pueden incidir en su proceso de desarrollo. Aspectos como el desarrollo de
aprendizajes y habilidades socioemocionales se consideran indicadores sumamente relevantes
en el proceso diagndstico que tiene lugar al inicio del aio lectivo.

La evidencia nos permite establecer un anclaje entre el desarrollo de habilidades socioemocio-
nales y el desarrollo de aprendizajes, por lo que es importante que la evaluacion diagndstica
contemple este componente.

Si apuntamos a una educacién que considera a las personas en su complejidad, la evaluacién
diagndstica debe concebirse desde una visién integral, en este sentido se considera importante
que este proceso valorativo tome en cuenta los siguientes indicadores:

e Informacidén respecto de los niveles de competencia y grado de conocimiento que de-
muestra cada estudiante en relacién con la propuesta curricular.

e Estado de las habilidades socioemocionales que se evaldan a través del diagndstico de
aspectos socioemocionales.
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HABILIDADES

COGNITIVAS SOCIALES

Autoconocimiento » Trabajo en equipo

. e .~ Concienci ial
Pensamiento critico SRR
Pensamiento ético

[ ]

e Empatia

e Relaciones
interpersonales
Manejo de
conflictos

\ ) Comunicacién

\ / efectiva/asertiva

) ‘ Conciencia global

EMOCIONALES |
e Manejo de emociones y

sentimientos
e Manejodeestrésy

tensiones
& .

Manejo de problemas
Toma de decisiones
Pensamiento creativo

- Diagnéstico del estado emocional y el entorno familiar y escolar que se evaldan a través del
diagndstico de aspectos socioemocionales.

- Aspectos referidos a estrategias diddcticas y metodoldgicas, cémo se identifican y atienden
las diferencias individuales, distribucién de espacios y tiempos, condiciones de infraestruc-
tura y equipamiento.
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Orientaciones pedagdgicas y curriculares para usar los
S textos del estudiante

En este apartado se proporcionard orientaciones diddcticas y metodolégicas para facilitar el uso
de los textos del estudiante. Para el efecto, es importante considerar a estos recursos como una
oportunidad de cambio entre el uso que se le ha otorgado a estos recursos hasta el afio lectivo
2023-2024 en el marco de la implementacién del “Curriculo de los Niveles de Educacién Obliga-
toria” y el uso que se propone dar para el afo 2024-2025.

Los textos contienen actividades que permiten realizar un proceso de formacion y/o refuerzo
académico de los conocimientos a través de actividades disefiadas para fortalecer las habilida-
des a desarrollar en el proceso formativo del estudiantado.

Estas actividades, junto con los diversos componentes del texto, fomentan el desarrollo de com-
petencias comunicativas linguisticas, |dgico-matemdticas, digitales y socioemocionales. Ade-
mds, promueven un acercamiento a la ciudadania mundial, al desarrollo sostenible y a la edu-
cacién financiera, integrando estos temas desde la perspectiva socioformativa. Este enfoque
coloca al estudiantado en el centro del proceso educativo, promueve una enseflanza activa y
participativa, que asegura un aprendizaje significativo.Se destaca la importancia de diversificar
las estrategias pedagdgicas utilizadas en los textos, proponiendo a los equipos de docentes
incorporar metodologias activas que vayan mds alld de la memorizacion.

En este sentido, es importante tener en cuenta que:

e El texto del estudiante se considera material de apoyo para el proceso de aprendizaije,
por lo que, su uso no deberd condicionarlo. Se lo utilizard de acuerdo con la planificacién
establecida por el equipo docente.

e Eltexto del estudiante no debe remplazar o considerarse como la planificacidn curricular,
este proceso debe realizarlo el equipo docente, previo al desarrollo del proceso de apren-
dizaje.

e El texto del estudiante es un recurso que debe personalizarse a cada estudiante, consi-
derando su edad, nivel de desarrollo cognitivo y contexto.

e Las secciones que componen los textos del estudiante no responden a una secuencia
diddctica de planificacién, este proceso lo debe realizar el equipo docente, por lo que,
las actividades pueden ser desarrolladas por las y los estudiantes de manera aleatoria,
respondiendo al proceso educativo planificado previamente.

e Las actividades que componen el texto del estudiante responden a procesos ciclicos de
desarrollo de habilidades y competencias, debido a que estdn estructuradas de menor a
mayor complejidad. En este sentido, el equipo docente deberd identificar qué actividad
solicitar a su grupo de estudiantes, con base a sus necesidades educativas y nivel de
desarrollo cognitivo.

e Guia Docente - Superior - 8.° EGB



Orientaciones diddcticas del Subnivel de Educacion
\y General Bdsica Superior

En el subnivel Superior de la Educacién General Bdsica, que precede al Bachillerato, se enfoca
en la ampliacién de la interdisciplinariedad y la profundizacién de los valores del perfil del
Bachillerato ecuatoriano, como la justicia, la innovacién y la solidaridad. Se prioriza el desarrollo
de habilidades como el pensamiento critico, la resolucién de problemasy la comunicacién efectiva,
con un enfoque en la participacion ciudadana responsable y la promocién de los derechos
humanos. Ademds, se fomenta la creatividad y el trabajo en equipo a través de actividades
artisticas, deportivas y Iudicas, aprovechando una amplia gama de recursos tecnoldgicos y
multimedia para enriquecer el proceso de aprendizaje.

Lengua y Literatura. — El enfoque tradicional usualmente aplicado en la ensefianza de la
Lengua y Literatura se basa en clases magistrales estdticas y prolongadas, con énfasis en la
memorizacion en lugar de la aplicacién prdctica. La falta de seguimiento y retroalimentacion
adecuados conduce a un bajo rendimiento académico y poca participacién del estudiantado.
Por lo que, se necesita un enfoque integral que fomente habilidades socioemocionales y del siglo
XXI, asi como la comprension lectora, a través de actividades estimulantes que promuevan el
pensamiento critico y la resolucién de problemas. Se debe priorizar el desarrollo de habilidades
de produccién de textos mediante procesos creativos y reflexivos, respaldados por fuentes
confiables y metodologias activas para garantizar un aprendizaje significativo.

Matemdtica. — Las y los estudiantes a menudo se centran en memorizar férmulas y reglas sin
comprender su significado, con ejercicios repetitivos que no fomentan el pensamiento critico ni
la creatividad, priorizando la memorizacién sobre la comprensidon de conceptos y sin conexiones
con la vida real u otras dreas del conocimiento. Se busca transformar este enfoque mediante
estrategias de resolucién de problemas, casos de estudio y proyectos, para que las y los
estudiantes apliquen los conceptos en situaciones reales. La adaptacion de la ensefianza a las
necesidades individuales, mediante diferenciacién, promueve un aprendizaje mds significativo
y personalizado.

Ciencias Naturales. — Usualmente prevalece un enfoque tradicional con clases magistrales,
limitando la participacion de las y los estudiantes y las evaluaciones se centran en pruebas
escritas estdndar. Se sugiere adoptar estrategias mds dindmicas como el aprendizaje basado
en proyectos, el uso de la tecnologia y salidas educativas para promover el pensamiento critico
y el desarrollo de habilidades cientificas. Ademds, se propone utilizar recursos visuales y
realizar actividades experimentales prdcticas tanto en el aula como fuera de ella. En evaluacion,
se recomienda aplicar evaluaciones formativas constantes para ajustar las estrategias de
ensefianza y proporcionar retroalimentacién individualizada.

Ciencias Sociales. — Para mejorar los procesos de ensefianza de las Ciencias Sociales, es crucial
adoptar un enfoque pedagdgico renovado que promueva el pensamiento critico y la conexién
con la realidad social. Esto implica revisar las metodologias de ensefianza para incorporar
actividades que estimulen el andlisis y la reflexidon sobre problemas sociales contempordneos,
asi como la aplicacidon de los conceptos aprendidos a situaciones reales. Ademds, ofrecer
recursos educativos interactivos que permitan a las y los estudiantes explorar y comprender
mejor los temas estudiados, evitando una ensefianza meramente centrada en la memorizacion
de fechas y nombres, y enfocdndose en comprender el significado detrds de ellos.
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Orientaciones para el uso de los textos escolares de las
L diferentes asignaturas de 8vo grado del subnivel Superior

Los textos estdn organizados por secciones, al inicio de cada seccidn, se encuentra informacion
general como el objetivo, los temas y criterios de evaluacién.

& CRITERIOS DE EVALUACIGN:

SECCION 1

Objetivos:

Al final de cada seccidn se plantean desafios y preguntas de metacognicion.

3’ ¢Para qué me ha servido?

z ¢Cémo lo he aprendido?

:{Qué he aprendido?

.|

Ademds, se presenta un apartado para la evaluacién en la que se proponen actividades
individuales y grupales, preguntas abiertas, de seleccién multiple y de reflexién, las cuales se
enmarcan en las habilidades y competencias de los temas vistos en la seccién.

Se prioriza la evaluaciéon formativa para la retroalimentacién permanente a cada estudiante
sobre la base de sus percepciones, inquietudes y necesidades respecto a los diversos temas. Asi
mismo, se cuenta con un espacio de Autoevaluaciéon para diversificar los tipos de evaluacion en
el aula y propiciar la autocritica como parte del pensamiento critico.

Las secciones contienen flotantes que cumplen funciones diferentes en el texto, por ejemplo:

.Sabias que? tiene un pequefio resumen de la parte
tedrica o cognitiva del tema que serd ampliado Q

segun la metodologia aplicada. Para ampliar esta Un intervalo es un subconjunto de nimeros
informacién las y los docentes pueden utilizar reales que se corresponden con los puntos
recursos bibliogrdficos que se encuentran en las de segmento o una semirrecta en la recta
sesiones de esta guia. real
ﬁ Indago y profundizo: propuesto para
Observa el siguiente video sobre las desarrollar las habilidades de investigacion.

Leyes de los Gases, https:/bit.ly/3vAzIIZ
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Trabajemos por competencias... sugiere al equipo docente trabajar temas anclados al Curriculo
vigente.
Trabajemos por competencias...

Indaga con tus familiares mds cercanos datos bdsicos de tus antepasados,
luego responde las siguientes preguntas:

;Conocf informacién interesante de mi familia que no conocla?
;Que sentf al buscar informacién de mis familiares ?

Recuerda que... destacan aplicaciones prdcticas de los temas tratados o recordatorios de
conceptos relevantes.

Recuerda que...
La densidad se refiere a la cantidad de masa contenida en
un determinado volumen. La férmula de la densidad es:

Masa
Volumen

Densidad=

A que no te atreves que propone al estudiantado ampliar informacidn.

A que no te atreves

JUNTO LEEMOS los textos presentan lecturas que promueven temas de reflexion.

Alguna vez has pensado... @
o e exista una montafa que

El origen del monte Yana Urcu

Es importante promover el uso del texto a través de varias metodologias activas que fortalezcan
la cooperacidn, la indagacién de fuentes confiables de informacidn,
la recopilacién y andlisis de datos, asi como la comunicacién efectiva
utilizando recursos del entorno, y en la medida de lo posible recursos

S MATEMATICA
digitales.

cién General Basica - Subnivel Superior

Cada texto tiene sus particularidades que deben ser consideradas, estas
son:

Matemdtica. — El texto de Octavo de Educaciéon General Bdsica se lo
ha dividido en tres secciones, se sugiere que sea trabajada la primera
seccion durante todo el afio lectivo dependiendo de las temdticas que
se vayan trabajando en cada trimestre y desde la seccién dos hasta la
seccidn cuatro el equipo docente puede escoger cual de esas temdticas
ir abordando, dependiendo de su planificacidn, el contexto y las necesidades de sus estudiantes.

............................................

De la seccidon dos a la cuatro, se componen de diferentes temas que cumplen con los niveles de
logro de los estdndares de aprendizaje, y algunos pueden repartirse en octavo, noveno o décimo
grado de Educacién General Bdsica.
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Lengua y Literatura. - El recurso que abordan los distintos bloques

curriculares y estdn pensados en desarrollo de las macro habilidades LENGUA Y
comunicacionales: compresidon y expresion oral, compresion lectora y LITERATUR
produccidén escrita; junto desarrollo de lengua y cultura y la literatura. El
abordaje de estas temdticas debe desarrollarse desde los procesos de [

comprensidn y expresion oral o escrita, lo que permitird la vinculacién con

el aprendizaje por competencias.

Las actividades permitirdn reforzar conocimientos, habilidades y actitudes,
ademds incluyen actividades grupales e innovadoras que colocan al  _ g
estudiantado en el centro del proceso educativo.

Ciencias Naturales. — El texto de Ciencias Naturales, disefiado para el Subnivel Superior
de Educacién General Bdsica (EGB), contiene varias actividades

recomendadas para trabajar en este subnivel. Este recurso tiene cuatro CIENCIAS
secciones y catorce temas, cada uno de los cuales contiene actividades, NATURALES
flotantes (sabias qué, recuerda qué) y retos especificos a desarrollar. Sstncud
Ademds, al final de cada seccidn se cuenta con una evaluaciéon sumativa #* 8

Basica- Subnivel Superior

que abarca los temas presentados para dicha seccidn. Las secciones estdn
organizadas de manera que agrupan temas relacionados entre si segun la
organizacion del curriculo nacional. En este sentido, se recomienda que el
equipo docente considere las actividades de cada tema en la planificacién
de clase con la finalidad de guiar a las y los estudiantes en el desarrollo de
las temdticas propuestas para cada afo escolar. e -

e
| erdnuca

En el caso de octavo afio de EGB, se sugiere trabajar con los temas de “Niveles de organizacién
y grupos taxondmicos”, “Explorando la vida celular”, “Actividad Humana en los ecosistemas”,
“Preservando la Biodiversidad”, “Vida en transformacion” y “Reproduccién humana. No obstante,
es importante destacar que el equipo docente tiene la flexibilidad de incluir otras actividades que
considere relevantes, también puede definir su secuencialidad y temporalidad para el desarrollo

de las temdticas segun las caracteristicas y necesidades de las y los estudiantes.

Estudios Sociales. — El texto del estudiante aborda de manera integral y progresiva una amplia
variedad de temas relevantes, desde la historia y las transformaciones

sociales hasta los desafios contempordneos y la diversidad cultural. Su

estructura temdtica y secuencial facilita una comprensién profunda y ESTUDIOS
multidimensional de la historia y los desafios actuales, alentando a las SOC|A|-ES

y los estudiantes a reflexionar sobre las conexiones entre el pasado, el

presente y el futuro. :
Ademds de su estructura integral y progresiva, es flexible en su aplicacion.
Esto significa que el equipo docente tiene la libertad de seleccionar

las secciones o temas a trabajar segun las necesidades especificas u
oportunidades educativas del estudiantado. Esta flexibilidad permite
adaptar el contenido a las caracteristicas del grupo de estudiantes, sus g
intereses particulares o las circunstancias contextuales, asegurando asf

una ensefianza mds personalizada y efectiva. Las y los docentes pueden enfocarse en aquellas
secciones que consideren mds relevantes o pertinentes para sus estudiantes, lo que facilita una
experiencia educativa mds enriquecedora y significativa.
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EL ARTE DE ENSENAR: DESACIERTOS Y ACIERTOS

Asignatura

Desaciertos

Aciertos

Matemadtica

=

El docente explica
conceptos sin
interaccion o
participacion activa de
las y los estudiantes.

Mostrar la aplicacion de las
matemdticas en la vida
cotidiana para despertar el
interés.

Lenguay
Literatura

Apelar al
aprendizaje
memoristico de
conceptos

elacionados con la
gramdtica y la
gramdtica del texto.

El desarrollar el aprendizaje
de los conceptos relacionados
con la gramdtica y la
gramdtica del texto a partir
de la construccion reflexiva de
los elementos que significan

R

No proporcionar
oportunidades para
que las y los
estudiantes se
involucren en
acciones concretas
relacionadas con la
mitigacion del cambio
climdtico puede
limitar su motivacion
y compromiso con el
tema.

Incorporar datos y evidencia
cientifica actualizada sobre el
cambio climdtico y sus
impactos en los ecosistemas
proporciona a las y los
estudiantes una comprension
mds solida y basada en la
evidencia. Esto les permite
analizar y evaluar
criticamente la informacién
para formarse opiniones
informadas sobre el tema.

Estudios
Sociales

No rechazary
minimizar los sesgos
culturales en el
proceso educativo.

Identificar los posibles
sesgos culturales y
analizarlos en conjunto con
las y los estudiantes para
reconocer las limitantes y
perjuicios que implica
mantener dichos sesgos en
el proceso educativo.
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DECALOGO PARA LA TRANSFORMACION CURRICULAR

8 ] " 7 Enfoque Holistico del Conocimiento. Fomentar una
1 { ’ comprensién integral de la realidad al conectar
conocimientos y saberes de manera interdisciplinar,
" ‘ ] enriquecidos desde el contexto del estudiantado.

https:/n9.cl/087km

4

Contenido Significativo. Abordar contenidos esenciales
que trascienden la mera informacién y promuevan
aprendizajes significativos para la vida cotidiana y el
futuro.

https://n9.cl/iqdr3v

Aprendizaje Activo del Estudiante. Promover la
participacion activa del estudiantado como protagonista
del proceso de aprendizaje.

https://n9.cl/mv4pp

Desempeino en Situaciones Complejas. Acompafar
a las y los estudiantes para que se desenvuelvan de
manera asertiva en situaciones complejas, a través de la
exploracion, investigacion y aplicacién de conceptos.

https:/n9.cl/fbr29

Metodologias Activas. Emplear metodologias activas y
estrategias efectivas que fomenten el pensamiento critico,
creativo, latomadedecisionesy laresolucidon de problemas.

-
a3
https:/n9.cl/aolgb

Formacidn Integral. Facilitar la adquisicidon de un conjunto
diverso de saberes, desarrollo de habilidades, valores,
actitudes y expresién de emociones, contextualizadas
y orientados al desarrollo humano integral.

https:/in9.clirfw7j

Fomento de la Metacognicién. Cultivar habilidades
de aprendizaje auténomo y reflexivo, promoviendo
la capacidad de investigacién, autoevaluacién 'y
autorregulacién del propio proceso de aprendizaje.

https://n9.cl/p8vi3

Evaluacién Integral. Avanzar hacia una evaluacidn
auténtica que contemple el progreso cudlitativo vy
cuantitativo del logro del aprendizaje para tomar
decisiones de mejora.

https:/n9.cl/0g7wy2

Preparacién para la Ciudadania Global. Preparar a las y
los estudiantes para ser ciudadanas y ciudadanos globales,
capaces de enfrentar los desafios mundiales y nacionales.

https:/n9.cl/ahv1d

Apertura al cambio. Abrazar el cambio como una
oportunidad para mantenerse al dia con una sociedad en
constante evolucién.

! r
| !§ |
<
https://n9.cl/hI59p
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C VIVIR LA CLASE DE UNA FORMA DIFERENTE

En el aula, el desarrollo de competencias es fundamental para preparar al estudiantado para los
desafios del siglo XXI. Cada habilidad adquirida no solo potencia el aprendizaje académico, sino
gue también construye un puente hacia el éxito en la vida cotidiana y profesional.

Sesién 1.
Tema: Explorando el mundo a Objetivos:
través de la investigacién y la . . ]
creatividad. e Identificar las caracteristicas del origen de

la escritura.

e Comprender la importancia de la escritura
en la comunicacion humana.

e Aplicar los conocimientos sobre el origen de
la escritura en la resolucién de problemas.

e Desarrollar la curiosidad y el interés por el
aprendizaje.

e Fomentar el pensamiento critico, creativo y
reflexivo.

e Promoverla autonomiay la responsabilidad
en el aprendizaje.

e Fortalecer las habilidades de investigacion,
comunicacién y colaboracién.

e Aplicar los conocimientos a situaciones de
la vida real.

e Desarrollar la inteligencia emocional y la
capacidad de trabajar en equipo.

Conocimientos:

La escritura es un sistema de representacién grdfica de la lengua.

Los primeros sistemas de escritura surgieron en la Edad de los Metales.

Los sistemas de escritura se clasifican en pictogrdficos, ideogrdficos, jeroglificos y
fonéticos.

e Uso de herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje.
e Técnicas de investigacion y andlisis de informacién.
e Habilidades de comunicacién oral y escrita.
e Trabajo en equipo y colaboracion.
1. (De qué manera se relaciona el 2. (Cudl es el objetivo de esta actividad?
tema con las dreas bdsicas de
aprendizaje? El objetivo de esta actividad es:
e LenguayLiteratura:Laescritura Despertar la curiosidad y el interés por el
es un medio de comunicacidén aprendizaje a través de la exploracion de
fundamental. diferentes temas de forma auténoma vy

creativa.

e Comprensiénlectora, producciéon
textual, comunicacion oral.
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e Matemdtica: La escritura se
utiliza pararepresentarnimeros,
operaciones matemdticas y
formulas.

e Resolucién de  problemas,
pensamiento légico, operaciones
matemdticas.

e Ciencias Naturales: La escritura
se utiliza para registrar datos
cientificos.

e Estudios Sociales: La escritura
se utiliza para registrar
acontecimientos histdricos.

3. ¢(Para qué lo hacemos?
e Para fomentar el aprendizaje activo y significativo.
e Para desarrollar la capacidad de autoaprendizaje.
e Para promover la creatividad y la innovacién.
e Para trabajar en equipo y colaborar con los compafieros.

e Para desarrollar la inteligencia emocional y las habilidades sociales.

4. ;Cémo lo hacemos?

Con la clase inversa las y los estudiantes aprenden mejor cuando tienen la oportunidad
de explorar un tema de manera independiente antes de participar en una discusién o
actividad en clase.

En este caso, las y los estudiantes podrdn explorar el origen de la escritura a través de
una serie de recursos digitales, como videos, presentaciones y articulos. Estos recursos
los ayudardn a comprender las caracteristicas de los primeros sistemas de escritura 'y su
importancia en la comunicacién humana.

1. Fase de pre-clase: Las y los estudiantes reciben materiales y recursos digitales (videos,
articulos, presentaciones, etc.) para explorar el tema de forma individual o en grupos
pequenos.

2. Fase en clase: Se realizan actividades que fomenten la interaccién, la colaboracion y el

debate sobre el tema. Se pueden utilizar diferentes estrategias como:

Debates

Foros

Proyectos

Experimentos

Exposiciones

Role-playing

Fase post-clase: Se realizan actividades de refuerzo y evaluacion del aprendizaje. Se

pueden utilizar diferentes instrumentos como:

S,U......
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Rubricas

Portafolios

Diarios de aprendizaje
Exdmenes

¢{Cémo podemos hacer el aprendizaje visible?
A través de la elaboracion de productos finales creativos como:
Presentaciones multimedia

Murales
Modelos
Maquetas
Blogs
Videos
Exposiciones

A través de la participacién en debates y actividades grupales. A través de la
autoevaluacién y la coevaluacion.

Atencion a la diversidad:

Para las y los estudiantes con NEE en TDH, se pueden proporcionar recursos que les
ayuden a concentrarse, como:

Videos con subtitulos.
Presentaciones con imdgenes claras y concisas.
Actividades que permitan a las y los estudiantes moverse.

Para las y los estudiantes con NEE con Autismo se pueden proporcionar recursos que les
ayuden a comprender el lenguaje abstracto, como:

Recursos visuales, como diagramas y mapas conceptuales.

Actividades que permitan a las y los estudiantes interactuar con el material de manera
prdctica.

Proporcionar un ambiente tranquilo y estructurado.

Dar instrucciones claras y precisas.

Utilizar herramientas visuales para apoyar el aprendizaje.

Permitir que las y los estudiantes se concentren en sus intereses.

Ofrecer diferentes opciones para la interaccién social.

¢{Coémo lo hacemos visible?

El aprendizaje visible es una estrategia que ayuda a las y los estudiantes a comprender
su propio proceso de aprendizaje.

En este caso, las y los estudiantes podrdn hacer su aprendizaje visible a través de una
serie de actividades, como:

e Escribir un ensayo sobre el origen de la escritura.
e Crear un mapa conceptual sobre los diferentes tipos de sistemas de escritura.

e Presentar un informe oral sobre un aspecto especifico del origen de la escritura.

En el entorno rural, es importante tener en cuenta la disponibilidad de recursos
tecnoldgicos. En caso de que las y los estudiantes no tengan acceso a internet o a
computadoras

Guia Docente - Superior- 8.° EGB @



se pueden utilizar recursos impresos, como libros, revistas y folletos.

También es importante considerar las diferencias culturales y linglisticas es posible que
las y los estudiantes hablen una lengua de las nacionalidades indigenas como lenguas
maternas y su proceso bilingue.

Bibliografia:
e Campbell, N. A, Reece, |. B., Mitchell, L. G., Taylor, M. R., & Benjamin, J. B. (2024). Biologia.

e Ministerio de Educacién del Ecuador. (2016). Curriculo Nacional de Educacion General
Bdsica. Quito. Ministerio de Educacién del Ecuador.

e Bergmann, J., & Sams, A. (2014). Flip your classroom: Reach every student in every class
every day

En esta Sesién 1 se utiliza la metodologia denominada Clase Invertida que implica que los contenidos
diddcticos se desplazan de la enseiianza en el aula hacia el entorno extracurricular. Para esto, las y los
estudiantes acceden de manera independiente a los materiales de aprendizaje, como lecturas, videos,
recursos en linea, o cualquier otro contenido diddctico relevante, con antelacion a la clase presencial.
El resultado es un andlisis prdctico que potencia la reflexién y el pensamiento critico que comienza con
enfrentar a cada estudiante a una situacion problémica y no Unicamente a la presentacién de saberes
disciplinares.

En caso de querer profundizar sobre esta y otras metodologias se puede revisar el siguiente enlace:

https://recursos.educacion.gob.ec/wp-content/uploads/curriculo/METODOLOGIAS ACTIVAS PARA_EL
DESARROLLO_DE_COMPETENCIAS.pdf

Por otra parte, es importante considerar que, si la metodologia y
las actividades que se propongan requieren de actividades que
impliquen visita a museos, bibliotecas u observar archivos histdricos;
para planificarlas es posible visitar la siguiente pdgina del Ministerio
de Cultura y Patrimonio: https://fremab.culturaypatrimonio.gob.ec

https:/n9.cl/pein

ttps:/n9.cl/irudh
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C EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZA JE

Desde el enfoque basado en competencias, se busca que las y los estudiantes adquieran la
capacidad de analizar situaciones desafiantes al relacionar sus diferentes caracteristicas para
poder comprenderlas. Debemos comprender que la educacién es simultdnea en los dmbitos
fisico, bioldgico, psicoldgico, cultural, histérico y social. Por lo tanto, la educacidon debe superar
la mera instruccion en las distintas asignaturas, y ayudar a las y los estudiantes a reconocer y
tomar conciencia de su complejidad y la importancia de su relaciéon con otros seres humanos.

Partir de situaciones significativas:

Se trata de disefiar o elegir situaciones de interés para las y los estudiantes, que brinden
oportunidades de aprendizaje. Cuando estas situaciones son significativas, desafian a las y
los estudiantes y les permiten establecer conexiones entre sus conocimientos previos y las
nuevas situaciones. Estos desafios fomentan el progreso de las competencias del estudiantado,
exigiéndole que utilice estratégicamente sus habilidades para resolver problemas. Estas
situaciones, derivadas de experiencias reales o simuladas pero plausibles, se seleccionan de
la vida cotidiana de las y los estudiantes y les proporcionan esquemas de accién que pueden
aplicar en contextos similares en el futuro.

Por ejemplo, en la Sesién 1 se plantea el tema La escritura es un medio de comunicacion
fundamental que, ademds de ser motivador y significativo, permite articular los conocimientos
de Lengua y literatura, Ciencias Naturales y Estudios Sociales.

Motivacién para el aprendizaje:

Es mds fdcil que las y los estudiantes se involucren en las situaciones significativas al tener claro
qué se pretende de ellas y al sentir que con ello se cubre una necesidad o un propdsito de su
interés (ampliar informacién, preparar algo, entre otros). Asi, se favorece la autonomia de las y
los estudiantes y su motivacién para el aprendizaje a medida que puedan participar plenamente
de la planificacién de lo que se hard en la situacién significativa.

Se responsabilizardn mejor de ella si conocen los criterios a través de los cuales se evaluardn
sus respuestas y mds aun si les es posible mejorarlas en el proceso. Hay que tener en cuenta que
una situacion se considera significativa no cuando el equipo docente la considera importante
en si misma, sino cuando las y los estudiantes perciben que tiene sentido para ellos. Solo en ese
caso puede brotar el interés.

En la Sesion 1, el paso 1 ;De qué manera se relaciona el tema con las dreas bdsicas de
aprendizaje? se observa como es posible relacionar los conocimientos de las asignaturas de
Lengua y literatura, Ciencias Naturales y Estudios Sociales. del subnivel de Educacién Bdsica
Superior a través de las actividades propuestas.

Esta articulacién permite abordar la competencia: Plantea estrategias de sostenibilidad
encaminadas a la regeneracién y aprovechamiento sostenible de la naturaleza, considerando
diversas fuentes de informacion y evidencia, respetando el enfoque inclusivo e igualitario,
incluyendo los saberes ancestrales de los pueblos originarios de Ecuador. Este abordaje implica
que cada estudiante desarrolle competencias como las que se describen en el numeral 3 ;Para
qué lo hacemos? de la Sesidén 1; estas son:

Guia Docente - Superior- 8.° EGB Q




o Para fomentar el aprendizaje activo y significativo.

o Para desarrollar la capacidad de autoaprendizaje.

o Para promover la creatividad y la innovacidn.

o Para trabajar en equipo y colaborar con los compafieros.

o Para desarrollar la inteligencia emocional y las habilidades sociales.

Aprender haciendo:

El enfoque de la “ensefianza situada” destaca la interdependencia entre el aprendizaje y la
prdctica, donde la actividad y el contexto son fundamentales. En este contexto, la construccidn
del conocimiento en entornos reales o simulados implica que las y los estudiantes empleen sus
habilidades reflexivas y criticas para aprender a partir de la experiencia, identificar problemas,
investigar, formular hipétesis viables, y probar soluciones en la prdctica, entre otras actividades.

Este enfoque es visible en el desarrollo de las actividades propuestas para el numeral 4. ;Cémo
lo hacemos? de la Sesidn 1.

Partir de los saberes previos para la construccién del nuevo conocimiento:

Implica activar y recordar los conocimientos previos, experiencias y creencias del estudiantado
en relacién con el nuevo contenido, ya que estos conocimientos sirven como base fundamental
para el aprendizaje. Esta conexion entre los saberes previos y el nuevo material refuerza la
significancia del aprendizaje para el estudiantado. Requiere que no solo adquiera las habilidades
cognitivas necesarias, sino que también maneje la informacién, los principios, las leyes y los
conceptos relevantes para abordar los desafios dentro de un campo especifico. Es esencial que
el estudiantado desarrolle un dominio sélido de estos conocimientos y sea capaz de aplicarlos
de manera critica y pertinente en situaciones reales, teniendo en cuenta el desarrollo de las
competencias involucradas.

En el numeral 4 de la Sesién 1 se describe los pasos para desarrollar el proyecto, estableciendo
en el paso 1 Fase pre-clase actividades para la exploracion del tema de forma individual o en
grupos o pequefos en donde se emplea material y diversos recursos para trabajar la escritura
aplicada a diferentes dreas del conocimiento que se complementa con la fase en clase con
actividades de interaccién como debates, foros, proyectos, experimentos, exposiciones, Role-
playing (juego de roles) y para culminar con la fase post-clase en la cual se realizan actividades
de refuerzo y evaluacién del aprendizaje.

Promover el trabajo Cooperativo:

Implica guiar a las y los estudiantes para que pasen de un trabajo grupal desorganizado e
improvisado, a un trabajo en equipo caracterizado por la colaboracién, la complementariedad
y la autogestion. Este enfoque fomenta el desarrollo de competencias al desafiar a las y
los estudiantes a abordar situaciones desafiantes en las que puedan complementar sus
conocimientos, habilidades y destrezas. El trabajo cooperativo y colaborativo les permite realizar
tareas a través de la interaccién social, promoviendo el aprendizaje mutuo independientemente
de las tareas individuales asignadas.
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Para comprender plenamente los problemas y desafios de la realidad en sus multiples
dimensiones, es fundamental reconocer la interrelacién de las distintas dreas de aprendizaje,
ya que son complementarias unas de otras para enfrentar los desafios que presenta la vida
cotidiana. La aplicacidn de este enfoque es evidente en la Sesién 1, numerales 1y 2.

https:/n9.cl/5vOm

C LA EVALUACION CONTINUA

Seguimiento a los aprendizajes

Las y los docentes son mediadores de los aprendizajes, pero su responsabilidad no acaba
alli. Exige la labor de convertirse en tutores que construyen el camino por donde transitan sus
estudiantes. Realizar el seguimiento durante la adquisicién de conocimientos requiere de un
trabajo particular que rompe con los paradigmas de la vieja escuela que marcaba una separacion
entre estudiantes y docentes.

El acompafiamiento:

La definicién adecuada para esta parte del proceso de aprendizaje, es la de acompahamiento.
Este estd basado en acciones sencillas como asesorias, solucién de inquietudes, orientaciones,
encuentros pedagdgicos y en didlogos pedagdgicos y diddcticos, animando al estudiantado y
retdndolo a continuar explorando y aventurdndose a descubrir nuevas cosas. Sin embargo, la
labor de acompafar no termina alli. El acompafiamiento busca también prevenir situaciones de
riesgo que vulneren los derechos del estudiantado y que podrian afectar su desarrollo personal
y social.

Esto se logra orientando sus diferentes necesidades personales y sociales, promoviendo un
ambiente de confianza y respeto. Complementario al acompafiamiento pedagdgico, estd el
acompafiamiento socioemocional a las y los estudiantes, el mismo que debe darse de manera
permanente en el proceso educativo para el logro de sus aprendizajes, la toma de decisiones
responsables y el ejercicio de sus derechos como ciudadanas y ciudadanos.

Tutoria grupal:

Es la modalidad de orientacién llevada a cabo en entornos educativos u otros contextos de
aprendizaje, involucrando a todo el grupo de estudiantes. Fomenta prdcticas que promueven
la interaccién e interrelacién entre el estudiantado que le permite expresar abiertamente
pensamientos, emociones, inquietudes, valores, desarrollar habilidades de relacién interpersonal,
y tomar conciencia de metas compartidas y proyectos de vida. Este enfoque implica que las y los
estudiantes reconozcan que comparten vivencias similares con sus compafieros y compaferas
a través del didlogo de los aprendizajes y la comunicacion horizontal.

Tutoria individual:

Constituye una modalidad de orientacién en la cual las y los docentes ofrecen apoyo pedagdgico
y socioemocional personalizado, permitiendo que las y los estudiantes tengan la certeza de un
respaldo integral en su proceso de aprendizaje. El/la docente tutor/a asigna un tiempo y

Guia Docente - Superior- 8.° EGB @




lugares especificos en la institucion educativa para abordar cuestiones de indole personal que
no son adecuadas para un enfoque grupal o que van mds alld de las necesidades generales de
orientacién del grupo. No obstante, este respaldo puede ser brindado de manera espontdneaq,
a solicitud del estudiante, de forma preventiva o como respuesta a una necesidad inmediata.
Es esencial que las /los docentes tutores/as ofrezcan apoyo personalizado a cada estudiante,
mostrando empatia, habilidades de escucha, interés y otras cualidades que fomenten la
construccién de vinculos de confianza y soporte.

Trabajo con la familia:

El acompanamiento integral, implica colaborar de manera coordinada con las familias para
llevar a cabo una labor conjunta entre los padres, madres o representantes legales. Este
esfuerzo tiene como obijetivo construir un tejido sdlido con todos los miembros de la comunidad
educativa, y mejorar la convivencia en los diversos entornos de las y los estudiantes, a través
de la participacion activa de las familias en el proceso de aprendizaje de sus representados. El
trabajo con la familia presenta una serie de impactos positivos que inician con la reducciéon de
los indices de abandono escolar, previene el bajo rendimiento académico, permite identificar
factores de riesgo psicosocial, entre otras situaciones que podrian afectar la continuidad de los
aprendizajes, la promocién y culminacién del proceso educativo.

- LA EVALUACION AUTENTICA

La evaluacién auténtica es un enfoque que se centra en la aplicacién prdctica y contextualizada
de conocimientos y habilidades en situaciones de la vida real. A diferencia de las evaluaciones
tradicionales que a menudo se basan en exdmenes estandarizados o pruebas de opcién
multiple, la evaluacidn auténtica busca medir la comprensién profunda y la capacidad de aplicar
el conocimiento en contextos auténticos y relevantes.

Las caracteristicas clave de la evaluacion auténtica son:

Contextualizacidon: Las tareas de evaluacidn reflejan situaciones del mundo real en lugar de
simplemente medir la memorizacién de hechos aislados.

Aplicacion de habilidades: Se centra en la aplicacidn efectiva de habilidades y conocimientos en
lugar de la repeticion de informacion.

Tareas significativas: Las actividades de evaluacién se disefian para tener un propdsito
significativo y conexidn directa con situaciones de la vida real, imitando problemas o desafios
auténticos.

Desarrollo de habilidades criticas: Busca evaluar habilidades criticas como pensamiento
analitico, resolucién de problemas, creatividad y habilidades de comunicacién.

Diversidad de métodos: Utiliza una variedad de métodos de evaluacién, que pueden incluir
proyectos, presentaciones, estudios de caso, simulaciones, entre otros, para capturar la
complejidad de las habilidades aplicadas.

La evaluacién auténtica reconoce que la verdadera comprension y aplicacion del conocimiento
va mds alld de recordar datos y requiere la capacidad de transferir esos conocimientos a
situaciones del mundo real. Este enfoque busca preparar a las y los estudiantes para enfrentar
desafios reales y desarrollar habilidades que les serdn Utiles en su vida y carrera.

La evaluacién juega un papel fundamental no solo como herramienta de certificacién del
conocimiento estudiantil, sino también como un motor impulsor de mejoras continuas tanto en
los resultados educativos como en las estrategias pedagdgicas. Este enfoque, vdlido para todas
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las modalidades y niveles de la educacion obligatoria, destaca la importancia de ir mds alld
de la simple acreditacién de informacién para medir la verdadera comprensién y aplicacién de
habilidades y conocimientos especificos. (Gonzdlez, 2015)

La evaluacién de competencias se distingue por su enfoque en la adquisicién y demostracion
de competencias especificas, marcando un cambio significativo hacia la aplicacién prdctica
de habilidades en lugar de simplemente acumular datos. Este enfoque va mds alld de la
mera memorizacion, enfocdndose en la capacidad de las y los estudiantes para aplicar sus
conocimientos en contextos reales y resolver problemas del mundo actual. (Diaz y Herndndez,
2010)

Integrar el enfoque STEAM+H en este proceso eleva la dindmica evaluativa al introducir proyectos
interdisciplinarios que conectan Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matemdtica de manera
contextualizada. La evaluacién, en este sentido, se convierte en un instrumento para medir
no solo el conocimiento, sino también las habilidades del estudiantado para abordar desafios
complejos a través de la combinacidon de diversas disciplinas.

Las metodologias activas, naturalmente alineadas con este enfoque evaluativo, potencian la
participacion del estudiantado. Este enfoque no solo busca la asimilaciéon de informacidn, sino
también la aplicacion de diversas habilidades en entornos prdcticos. Al hacerlo, la evaluacién
se convierte en una herramienta dindmica de retroalimentacién continua, permitiendo ajustes
flexibles en la ensefianza para adaptarse a las necesidades cambiantes del estudiantado.

En conclusién, la evaluacién en la educacidon basada en competencias, enriquecida por el
enfoque STEAM+H no solo evalta el conocimiento, sino también la capacidad del estudiantado
para aplicar su aprendizaje de manera efectiva y contextualizada.

En relacién con la evaluacidn, en la Sesidén 1, las y los estudiantes podrdn hacer su aprendizaje
visible a través de una serie de actividades, como: escribir un ensayo sobre el origen de la
escritura, crear un mapa conceptual sobre los diferentes tipos de sistemas de escritura, presentar
un informe oral sobre un aspecto especifico del origen de la escritura.

Los enfoques para la evaluacion

La concepcién de la evaluacidon ha experimentado un cambio importante. Anteriormente, se
percibia como una prdctica centrada en la ensefianza, enfocada en calificar lo correcto y lo
incorrecto al final del proceso. En cambio, en la actualidad se entiende como una prdctica
orientada al aprendizaje del estudiantado, proporciondndole retroalimentaciéon continua sobre
su progreso durante todo el proceso de ensefianza y aprendizaje. Segun la politica educativa
nacional, la evaluacién es un proceso constante de comunicacién y reflexién sobre los resultados
de los aprendizajes de las y los estudiantes.

Este enfoque se considera lo formativo, integral y continuo, buscando identificar avances,
dificultades y logros para ofrecer el apoyo pedagdgico necesario.

La evaluacién formativa

Laevaluacién formativa es un enfoque de evaluacién continuay sistemdtica que serealiza durante
el proceso de aprendizaje con el objetivo principal de proporcionar retroalimentacién oportuna
para mejorar el rendimiento y el aprendizaje del estudiantado. A diferencia de la evaluacion
sumativa, que se realiza al final de un periodo de instruccidon para asignar calificaciones, la
evaluacién formativa se centra en el desarrollo y la mejora del estudiantado mientras aun estd
en curso el proceso educativo.

Son caracteristicas de la evaluacion formativa las siguientes:

Retroalimentacion continua: Proporciona informacién detallada y especifica sobre el progreso
del estudiantado, destacando fortalezas y dreas de mejora.

Guia Docente - Superior- 8.° EGB @




Orientada al proceso de aprendizaje: Se concentra en entender cémo las y los estudiantes
estdn construyendo su comprensién y habilidades a lo largo del tiempo, permitiendo ajustes y
mejoras durante el proceso educativo.

Participacién activa: Involucra a las y los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje,
alentdndolos a reflexionar sobre su desempefio y a participar en la identificacion de estrategias
para mejorar.

Adaptabilidad: Permite a los educadores ajustar su ensefianza en funcién de la retroalimentacion
obtenida, adaptando enfoques pedagdgicos segun las necesidades de las y los estudiantes.

No punitiva: El enfoque no busca penalizar a las y los estudiantes por errores, sino mds bien
entender sus dreas de dificultad y proporcionar oportunidades para el crecimiento y la mejora.

Mejora continua: Busca el desarrollo constante del estudiantado y del proceso educativo en
general

La evaluacién formativa corresponde a un enfoque integral disefiado para dar retroalimentacion
continua y oportuna a las y los estudiantes para mejorar su aprendizaje.

A diferencia de la evaluacién sumativa, que se centra en medir el nivel de logro al final de un
periodo, la evaluacién formativa se enfoca en el proceso de aprendizaje en curso. Busca entender
como las y los estudiantes estdn progresando hacia el logro de las competencias especificas a
lo largo del tiempo.

La evaluacién formativa implica proporcionar retroalimentacion regular y especifica a las y los
estudiantes sobre su desempefo. Esto les permite comprender sus fortalezas, identificar dreas
de mejora y realizar ajustes en su aprendizaje de manera activa. Es un proceso flexible que se
adapta a las necesidades individuales de las y los estudiantes. Reconoce que cada estudiante
tiene su propio ritmo de aprendizaje y brinda apoyo personalizado segun sus necesidades.

a) ¢Qué se evalua?

La evaluacién formativa se enfoca en medir el progreso de las y los estudiantes hacia el logro de
aprendizajes. Desde una perspectiva formativa, la evaluacion se centra en medir las aprendizajes,
que se refieren a los niveles cada vez mds avanzados de aplicacion pertinente y combinada
de habilidades. Este proceso toma como referencia los estdndares de aprendizaje, los cuales
describen el desarrollo de una competencia y establecen las metas esperadas para todos las y
los estudiantes al concluir un subnivel o nivel. En este contexto, los estdndares de aprendizaje
funcionan como criterios precisos para evaluar no solo si se ha alcanzado el estdndar, sino
también para indicar la proximidad o lejania del estudiantado respecto a dicho logro.

b) ¢Para qué se evalua?

A continuacidn, se detallan los propésitos de la evaluacién para el estudiantado y el profesorado:
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Al estudiante Al docente

Lograr que el estudiantado sea mds Abordar las necesidades de aprendizaje
auténomo en su aprendizaje al tomar del estudiantado al dar oportunidades
conciencia de sus dificultades, necesidades diferenciadas acordes a los niveles
y fortalezas. individuales, para reducir disparidades y

prevenir el rezago, la desercién o la exclusion.

Aumentar la confianza del estudiantado Proporcionarretroalimentacién constante ala

para asumir desafios, errores, comunicar ensefianza, adaptdndola segun las diversas

lo que hacen, lo que saben y lo que no. necesidades de las y los estudiantes. Esto
implica ajustar las prdcticas de ensefianza
para mejorar su efectividad y eficiencia,
empleando una amplia gama de métodos y
enfoques para el desarrollo y la consecucién
de las competencias.

https://n9.cl/fu6fx https://n9.cl/Qyz7d

c) (Cémo se evalua?

e Comprender la competencia por evaluar.

Analizar los indicadores de evaluacién del subnivel/nivel.

Seleccionar o disefiar situaciones significativas sobre la base de los indicadores de
evaluacién que al desagregarse se convierten en indicadores de logro.

Construir instrumentos de evaluacién apropiados.

Comunicar a las y los estudiantes en qué van a ser evaluados y los criterios de evaluacién.
Valorar el desempefio actual de cada estudiante a partir del andlisis de evidencias.
Retroalimentar a las y los estudiantes para ayudarlos a avanzar hacia el nivel esperado y
ajustar la ensefianza a las necesidades identificadas.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD

El Curriculo Nacional es:
e Flexible
e Abierto
e Diversificado
e Integrador
e Significativo
e Participativo

El proceso de ensefianza y aprendizaje tiene como meta la formacidn de individuos capaces de
impactar en su entorno y solucionar problemas en diversos y desafiantes contextos, empleando
conocimientos, habilidades, valores y actitudes. En este marco, el perfil de salida del bachiller
ecuatoriano se concibe con una visién integral hacia el desarrollo del potencial humano en
dimensiones personal, social, cultural y laboral, equipdndolos con las herramientas necesarias
para contribuir activa y éticamente en la sociedad y continuar aprendiendo a lo largo de la vida.

En este contexto se aborda la diversidad en diferentes niveles, asi:
a. A nivel de la instituciéon educativa

El Plan Educativo Institucional (PEI) es el principal instrumento de gestién educativa. Contiene
la identidad, el diagndstico de la comunidad educativa, la propuesta de gestion y la propuesta
pedagdgica.

b. A nivel de aula

Atencién a estudiantes con necesidades | Atencién a estudiantes con necesidades edu-
educativas especificas asociadas a disca- | cativas especificas NO asociadas a discapaci-

pacidad. dad.
o A nivel curricular propiamente dicho o A nivel curricular propiamente dicho:
o A nivel de acceso o A nivel de acceso
o A nivel pedagdgico o A nivel pedagdgico

En el caso de estudiantes con necesidades educativas especificas asociadas o no a la
discapacidad, se requiere realizar adaptaciones curriculares de acuerdo con la necesidad
educativa especifica, para lo cual se plantean los siguientes ejemplos:

Adaptaciones para complementar las actividades antes mencionadas

1. Apoyo visual:

e Uso de imdgenes y tarjetas visuales para representar conceptos.
e Rutas visuales para las actividades.
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1. Instrucciones claras y repeticién:

e Proporcionar instrucciones claras y repetirlas segin sea necesario.
e Permitir tiempos de procesamiento extendidos.

2. Modificaciones en actividades:

e Adaptar el nivel de dificultad de las actividades segun las necesidades individuales.
e Proporcionar apoyos adicionales, como modelos visuales o ayudas tdctiles.

Nota: La flexibilidad y adaptabilidad son clave para asegurar que todos las y los estudiantes,
independientemente de sus necesidades, puedan participary aprender de manera significativa.

En la sesidn 1 en Atencidn a la diversidad se tiene:
Atencion a la diversidad:

Para las y los estudiantes con NEE en TDH, se pueden proporcionar recursos que les ayuden a
concentrarse, como:

e Videos con subtitulos.
e Presentaciones con imdgenes claras y concisas.
e Actividades que permitan a las y los estudiantes moverse.

Para las y los estudiantes con NEE con Autismo se pueden proporcionar recursos que les ayuden
a comprender el lenguaje abstracto, como:

e Recursos visuales, como diagramas y mapas conceptuales.

e Actividades que permitan a las y los estudiantes interactuar con el material de manera
prdctica.

Proporcionar un ambiente tranquilo y estructurado.

Dar instrucciones claras y precisas.

Utilizar herramientas visuales para apoyar el aprendizaje.

Permitir que las y los estudiantes se concentren en sus intereses.

Ofrecer diferentes opciones para la interaccién social.

https:/n9.cl/3osgb
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C

EJEMPLO DE METODOLOGIAS ACTIVAS PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES EN EL AULA

Sesion 2.
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Tema:

La comunicacion efectiva en diferentes
contextos.

Conocimientos:

Variantes diafdsicas del espaiol: Registro
culto y coloquial.

NuUmeros enteros: Orden, operaciones
bdsicas (suma, resta, multiplicacion vy
divisidn).

Clasificacién de los seres vivos: Reinos,
caracteristicas, importancia en el
ecosistema.

El trabajo: Concepto, importancia, tipos de
trabajo, evolucién y desarrollo personal y
social.

Técnicas de comunicacién  efectiva:
Argumentacion, escucha activa, empatia.
Expresién artistica: Diferentes medios vy
técnicas.

Trabajo en  equipo:
responsabilidad, liderazgo.

Colaboracidn,

Objetivos:

Comprender las variantes
diafdsicas del espafiol (registro
culto y coloquial).

Identificar el orden de los nimeros
enteros y sus operaciones bdsicas.
Clasificar los seres vivos segun
sus caracteristicas y comprender
su importancia en el ecosistema.
Valorar el trabajo como factor
fundamental de la evolucién y
desarrollo personal y social.
Desarrollar habilidades de
comunicacién oral 'y escrita,
incluyendo la argumentacién, la
escucha activa y la empatia.
Fomentar la creatividad y la
expresion artistica a través de
diferentes medios.

Trabajar en equipo de manera
colaborativa y responsable.

Evaluacién auténtica:

Los grupos se  evaluardn,
analizando los resultados
obtenidos y su contribuciéon a la
solucién del problema. Se podrdn
utilizar diferentes instrumentos de
evaluacién, como rubricas, diarios
de aprendizaje, portafolios, etc.

Evaluacidon Auténtica:

Presentacion oral del proyecto
ante la clase.

Debate sobre los problemas de
comunicacién en la sociedad
actual.

Creacion de un video informativo
o una campafia de sensibilizacion
sobre la importancia de la
comunicacién efectiva.
Elaboraciéon de un mural o una
obra de arte que represente los
diferentes tipos de comunicacion.
Escritura de un ensayo sobre
el impacto del proyecto en la
comunidad.



Actividades:

1. Identificacién del problema:

Las y los estudiantes, en grupos de 4 a 5 integrantes, identificardn un problema de
comunicacién en su comunidad o entorno cercano. Puede ser un problema de falta de
comprensidn entre diferentes grupos sociales, de discriminacion por el uso del lenguaije,
de desinformacién o de comunicacién ineficaz en el dmbito laboral.

2. Investigacién:

Los grupos investigardn el problema seleccionado, recopilando informacién sobre
las causas, las consecuencias y las posibles soluciones. Se podrdn utilizar diferentes
recursos, como entrevistas, encuestas, andlisis de documentos, etc.

3. Planificacién:

Los grupos elaborardn un plan de accién para abordar el problema. Este plan incluird los
objetivos especificos, las actividades a realizar, los recursos necesarios, el cronograma
y la forma de evaluar el impacto del proyecto.

4. Ejecucién:

Los grupos pondrdn en marcha su plan de accion, realizando las actividades propuestas
de manera colaborativa y responsable. Se podrdn utilizar diferentes estrategias de
aprendizaje, como debates, exposiciones, dramatizaciones, creacién de materiales
audiovisuales, etc.

5. Evaluacion:

Los grupos evaluardn el impacto de su proyecto, analizando los resultados obtenidos
y su contribucién a la solucién del problema. Se podrdn utilizar diferentes instrumentos
de evaluacidén, como rubricas, diarios de aprendizaje, portafolios, etc.

Atencidn a la diversidad

Actividades DUA para fomentar la inclusién en el aula con NEE para estudiantes con
Disgrafia:

e Proporcionar a las y los estudiantes diferentes formatos de texto, como audiolibros,
podcasts o videos con subtitulos.

e Utilizar herramientas de escritura digital que permitan la transcripcidn de voz a texto.
Ofrecer diferentes opciones para la presentacidon de trabajos, como exposiciones
orales, posters o videos.

Adaptar las actividades y tareas para que sean accesibles a todos las y los estudiantes.

e Brindar apoyo individualizado a las y los estudiantes que lo necesiten.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacion del Ecuador. (2016). Curriculo Nacional de Educacién General
Bdsica. Quito. Ministerio de Educacion del Ecuador.

Pérez, A. (2010). El aprendizaje basado en problemas. Madrid: Narcea.

Coll, C., & Onrubiga, J. (2013). Psicologia de la educacién. Madrid: McGraw-Hill.
Gardner, H. (1994). Inteligencias multiples: la teoria en la prdctica. Barcelona: Paidés.
Maturana, H. R. (1997). La educacién y la comunicacién. Santiago de Chile: Dolmen
Ediciones.

En esta Sesidn 2 se utiliza la metodologia denominada Proyecto Basado en Problemas que consiste en
el estudio de un problema concreto, con el fin de que las y los estudiantes aborden problemas del mundo
real, investiguen soluciones y apliquen el conocimiento adquirido. El resultado es un andlisis prdctico
que potencia la reflexién y el pensamiento critico que comienza con enfrentar a cada estudiante a una
situacién problémica y no Unicamente a la presentacién de saberes disciplinares.
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Sesidén 3

Tema: Explorando las culturas y Objetivos:
el mundo natural a través de la

investigacién y la creatividad. e |dentificar las variantes dialectales del

espafol en el Ecuador.

e Comprender el orden de los nimeros
enteros y sus operaciones.

e Clasificar los seres vivos segun
diferentes criterios.

e Andlizar las caracteristicas de los
principales imperios de la antigtiedad.

e Desarrollarhabilidadesdepensamiento
critico, creativo y reflexivo.

e Fomentarlacuriosidad, lainvestigacién
y la experimentacién.

e Promover la interculturalidad y el
respeto a la diversidad.

e Brindar a las y los estudiantes la
oportunidad de aprender a través de
la experiencia.

Conocimientos: Evaluacién auténtica:
e Identificar las variantes dialectales del Se podrdn utilizar  diferentes
espafol en el Ecuador. instrumentos de evaluacién, como
e Comprender el orden de los numeros rdbricas, diarios de aprendizaje,
enteros y sus operaciones. portafolios, etc.

e Clasificar los seres vivos segun
diferentes criterios.

e Analizar las caracteristicas de los
principales imperios de la antigiedad.

e Elaboraciéon de un mural o una obra
de arte que represente las diferentes
regiones del Ecuador.

e Escritura de un ensayo sobre la
experiencia de aprendizaje  del
proyecto.

Actividades:
Proyecto de Aprendizaje Basado en problemas:
1. Eleccién del tema:

Las y los estudiantes, en grupos de 4 a 5 integrantes, elegirdn un problema o desafio
relacionado con la diversidad cultural, linglistica o ambiental del Ecuador para
investigar y proponer soluciones.

2. Planificacion:
Los grupos elaborardn un plan de accién que incluya:

e Objetivos especificos sobre las temdticas: variantes dialectales del espafiol en el
Ecuador, orden de los numeros enteros; clasificacién de los seres vivos y principales
imperios de la antigiedad.

Cada grupo debe organizar las actividades a realizar tomando en cuenta lo siguiente:
e Recursos necesarios.
e Cronograma.

e Forma de autoevaluar entre compaferas y compaieros de la clase su participacién en
el proyecto.
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Entrevistas.

Encuestas.

Andlisis de documentos.

Visitas a museos o lugares de interés.

4. Ejecucion:

Los grupos pondrdn en marcha su plan de accién, realizando las actividades propuestas
de manera colaborativa y responsable. Se podrdn utilizar diferentes estrategias como:
Debates.

Exposiciones.

e Dramatizaciones.

5. Evaluacion:

Los grupos evaluardn el impacto de su proyecto, analizando los resultados obtenidos
y su contribucién a la solucién del problema o desafio planteado. Se podrdn utilizar
diferentes instrumentos de evaluacién como:

Rubricas.

Diarios de aprendizaje.

Portafolios.

Atencion a la diversidad: Actividades DUA para fomentar la inclusién en el aula con
NEE para estudiantes con Discalculia:

e Utilizar materiales manipulativos para representar los ndmeros enteros y sus
operaciones.

e Presentar la informacion de diferentes maneras, como visual, auditiva y kinestésica.
Ofrecer diferentes opciones para la evaluacién del aprendizaje, como exposiciones
orales, posters o videos.

Adaptar las actividades y tareas para que sean accesibles a todos las y los estudiantes.
Brindar apoyo individualizado a las y los estudiantes que lo necesiten.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacién del Ecuador. (2016). Curriculo Nacional de Educacién General
Bdsica. Quito: Ministerio de Educacién del Ecuador.

Coll, C., & Onrubiga, J. (2013). Psicologia de la educacién. Madrid: McGraw-Hill.

e Gardner, H. (1994). Inteligencias multiples: la teoria en la prdctica. Barcelona: Paidds.
Maturana, H. R. (1997). La educacién y la comunicacién. Santiago de Chile: Dolmen
Ediciones.

e Pérez, A.(2010). El aprendizaje basado en problemas: una propuesta para la innovacion
educativa. Madrid: Narcea.

En esta Sesidén 3 se utiliza la metodologia Aprendizaje Basado en Proyectos Aprendizaje Basado en
Proyectos la cual se centra en la creacidn de proyectos reales y prdcticos que requieren la aplicacién
de conocimientos y habilidades en un contexto significativo, preferiblemente de situaciones cercanas a
la vida de las y los estudiantes. El proceso comienza con preguntas y retos actuales que desencadenan
hipdtesis y guian la creacién de un producto final, para lo cual se utilizan distintas fuentes de informacién,
incluyendo los aportes de actores clave de la comunidad.
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Sesidon 4

Tema:

Desafios y soluciones para la
construccion de una sociedad justa
y equitativa.

Conocimientos:

e Falacias ad populum: Definicidn,
tipos y ejemplos.

e Ecuaciones de primer grado:
Concepto, resoluciény aplicaciones.

e Proceso evolutivo de las especies:

e Estructurassocialesdedesigualdad
en la antigiedad: Clases sociales,
esclavitud y discriminacion.

Actividades:

Objetivos:

Identificar falacias ad populum en el
discurso oral.

Resolver ecuaciones de primer grado.

Comprender el proceso evolutivo de las
especies.

Analizar las estructuras sociales de
desigualdad en la antigtiedad.

Desarrollar habilidades de pensamiento
critico, creativo y reflexivo.

Fomentar el trabajo colaborativo, la
comunicacién efectiva y la responsabilidad
social.

Promover la participacion activa de las y
los estudiantes en su propio aprendizaje.

Evaluacion autentica: podrdn utilizar
diferentes instrumentos de evaluacidn,
como rubricas, diarios de aprendizaje,
portafolios, etc.

Presentacion oral del proyecto ante la
clase.

Debate sobre los desafios para la
construccion de una sociedad justa y
equitativa.

Creacién de un video informativo o una
campaina de sensibilizacién sobre un
desafio especifico.

Elaboraciéon de un mural o una obra de
arte que represente las diferentes formas
de desigualdad.

Escritura de un ensayo sobre la experiencia
de aprendizaje del proyecto.

Pasos del proyecto de Aprendizaje Basado en problemas:

1. Eleccidn del tema:

Lasy los estudiantes, en grupos de 4 a 5 integrantes, elegirdn una temdtica relacionada
con el mundo que les rodea para investigar y crear una experiencia de juego.

2. Investigacion:

Los grupos investigardn la temdtica seleccionada, recopilando informacién sobre sus
diferentes aspectos. Se podrdn utilizar diferentes recursos, como entrevistas, encuestas,
andlisis de documentos, visitas a museos, etc.
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3. Disefio del juego:
Los grupos disefiardn un juego que integre los conocimientos adquiridos sobre la
temdtica. Se podrdn utilizar diferentes plataformas y herramientas digitales para la
creacioén del juego.

4. Implementacion y evaluacién:

Los grupos implementardn el juego y lo pondrdn a prueba con otras y otros estudiantes.
Se evaluard la experiencia de juego, el aprendizaje logrado y el impacto en la motivacion
de las y los estudiantes.

5. Reflexién y mejora:
Los grupos reflexionardn sobre la experiencia de aprendizaje y propondrdn mejoras
para el juego. Se podrdn compartir las experiencias y aprendizajes con otros grupos.

Atencién a la diversidad:

Actividades DUA para fomentar la inclusién en el aula con NEE para estudiantes con
Sindrome de Down:

e Ofrecer diferentes opciones de participacidon en el juego, teniendo en cuenta las
habilidades y necesidades de cada estudiante.
Utilizar recursos visuales y auditivos para facilitar la comprensién del juego.
Adaptar las reglas y la dificultad del juego para que sean accesibles a todos las y los
estudiantes.

e Brindar apoyo individualizado a las y los estudiantes que lo necesiten.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacién del Ecuador. (2016). Curriculo Nacional de Educacién General
Bdsica. Quito: Ministerio de Educacion del Ecuador.

e Kapp, K. M. (2012). The gamification of learning and instruction: Game-based methods
and strategies for improving student engagement. San Francisco, CA: Jossey-Bass.

e Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R., & Nacke, L. (2011). From game design elements to
gamefulness: Defining gamification. Proceedings of the 15th International Academic
MindTrek Conference: Envisioning Future Media Environments (pp. 9-15). New York, NY:
ACM.

e Ainscow, M., Booth, T., & Dyson, A. (2006). Index for inclusion: Developing learning and
participation in schools. Bristol: CSIE.**

e CAST. (2018). Universal Design for Learning Guidelines version 2.2. Wakefield, MA:
CAST.**

En esta Sesidon 4 se utiliza la metodologia del aprendizaje colaborativo, las y los estudiantes son
responsables de su propio aprendizadje, pero trabajan juntos para alcanzar el objetivo; y, la evaluacién es
individual

owIpY/6u//:sdny
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Sesion b

Tema: Explorando el mundo a través
de juegos y desafios.

Objetivos:

e Identificar la contradiccion en el discurso
oral.

e Operar con fracciones homogéneas y
heterogéneas.

e Comprender las caracteristicas funcionales
y la ubicacién de las células.

e Analizar las caracteristicas de las culturas
mediterrdneas.

e Desarrollar habilidades de pensamiento
critico, creativo y reflexivo.

e Fomentar la curiosidad, la investigacion
y la experimentacién.

e Promover la interdisciplinariedad y la
conexion entre la ciencia y el arte.

e Aprender a través de la experiencia.

e Desarrollar la inteligencia emocional y
las habilidades sociales.

Conocimientos: Evaluacidon auténtica: Se podrdn
utilizar diferentes instrumentos de
evaluacidon, como rubricas, diarios de

aprendizaje, portafolios, etc.

e Lectura inferencial: contradiccidn en
el discurso oral: Definicidn, tipos y
ejemplos.

Concepto, tipos, operaciones vy
aplicaciones.

Citologia: Estructura de la célula,
funciones de los organelos y ubicacidon
celular.

Culturas mediterrdneas: Ubicacion
geogrdfica, caracteristicas culturales,
historia y tradiciones.

e Fraccioneshomogéneasyheterogenias: » Presentacion oral del proyecto ante la

clase.

Debate sobre la relacién entre la
ciencia y el arte.

Creaciéon de una obra de arte que
represente un concepto cientifico.

Elaboracién de un video informativo o
una campafa de sensibilizacién sobre
la importancia de la ciencia y el arte.

e Metodologias de aprendizaje por e Escritura de un ensayo sobre la
exploracién y experimentacion. experiencia de aprendizaje  del
proyecto.

Actividades:
1. Eleccidn del tema:

Las y los estudiantes, en grupos de 4 a 5 integrantes, elegirdn un tema que dialogue
entre la ciencia y el arte para investigar y crear una propuesta creativa.

2. Investigacion:

Los grupos investigardn el tema seleccionado, recopilando informacidon sobre sus
diferentes aspectos cientificos y artisticos. Se podrdn utilizar diferentes recursos, como
entrevistas, encuestas, andlisis de documentos, visitas a museos, etc.

3. Planificacién:

Los grupos elaborardn un plan de accién para abordar el tema. Este plan incluird los
objetivos especificos, las actividades a realizar, los recursos necesarios, el cronograma
y la forma de evaluar el impacto del proyecto.
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4. Ejecucién:

Los grupos pondrdn en marcha su plan de accién, realizando las actividades propuestas
de manera colaborativa y responsable. Se podrdn utilizar diferentes estrategias de
aprendizaje, como debates, exposiciones, dramatizaciones, creacion de materiales
audiovisuales, etc.

Atencion a la diversidad: Actividades DUA para fomentar la inclusion en el aula con
NEE para estudiantes con Discalculia:

e Utilizar materiales manipulativos para representar las fracciones y sus operaciones.
Presentar la informacion de diferentes maneras, como visual, auditiva y kinestésica.
Ofrecer diferentes opciones para la evaluacién del aprendizaje, como exposiciones
orales, posters o videos.

Adaptar las actividades y tareas para que sean accesibles a todos las y los estudiantes.

e Brindar apoyo individualizado a las y los estudiantes que lo necesiten.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacion del Ecuador. (2016). Curriculo Nacional de Educacién General
Bdsica. Quito: Ministerio de Educacion del Ecuador.

e Coll, C., & Onrubia, J. (2013). Psicologia de la educacién. Madrid: McGraw-Hill.
Gardner, H. (1994). Inteligencias multiples: la teoria en la prdctica. Barcelona: Paidés.

e Maturana, H. R. (1997). La educacidén y la comunicacién. Santiago de Chile: Dolmen
Ediciones.

e Pérez, A.(2010). El aprendizaje basado en problemas: una propuesta para la innovacion
educativa. Madrid: Narcea.

En esta Sesion 5 se utiliza la se utiliza la metodologia denominada Gamificacién utiliza elementos
y principios de los juegos para mejorar la experiencia de aprendizaje. Se basa en la idea de
que la incorporacién de elementos ludicos puede motivar, involucrar y mejorar el proceso de
adquisicién de conocimientos y habilidades.

La idea central es transformar el proceso educativo en una experiencia mds atractiva, interactiva
y participativa, utilizando estrategias que a menudo se encuentran en los juegos. Se puede
aplicar en varios entornos, desde aulas escolares hasta entornos de formacidn corporativa, para
mejorar la motivacion, el compromiso y los resultados del aprendizaje.
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Sesion 6

Tema:

Aventuras épicas por la historia, la
ciencia y el arte.

Conocimientos:

Debate: Definicidn, tipos, reglas y
estrategias.

Funciones cartesianas: Concepto,
representacion grdfica, tipos y aplicaciones.
Producto cartesiano: Definicién y
aplicaciones.

Histologia: Clases de tejidos (animales y
vegetales), caracteristicas, estructuras,

Objetivos:

Desarrollar habilidades de debate y
argumentacion.

Comprender el concepto de funcién y
producto cartesiano.

Identificar las clases, caracteristicas,
estructuras, funciones y ubicacién de
los tejidos.

Analizar el surgimiento y difusion del
cristianismo.

Brindar a las y los estudiantes la

oportunidad de aprender de forma
divertida e interactiva.

Evaluacién auténtica:

Presentacion del juego ante la clase.

Debate sobre la importancia de la
historia, la ciencia y el arte.

Creacion de un video tutorial o una
guia de juego.

Elaboraciéon de un mural o una obra de
arte que represente la experiencia de
juego.

funciones y ubicacion. e Escritura de un ensayo sobre la experiencia
e Cristianismo: Surgimiento, contexto histdrico, de aprendizaje del proyecto.
difusiéon y principales caracteristicas.

e Metodologias de Gamificacion: Mecdnicas
de juego, dindmicas y narrativa.

Actividades:
1. Eleccidén del tema:

Lasy los estudiantes, en grupos de 4 a 5 integrantes, elegirdn una temdtica relacionada
con el mundo que les rodea para investigar y crear una experiencia de juego.

2. Investigacion:

Los grupos investigardn la temdtica seleccionada, recopilando informacién sobre sus
diferentes aspectos. Se podrdn utilizar diferentes recursos, como entrevistas, encuestas,
andlisis de documentos, visitas a museos, etc.

3. Disefio del juego:

Los grupos disefiardn un juego que integre los conocimientos adquiridos sobre la
temdtica. Se podrdn utilizar diferentes plataformas y herramientas digitales para la
creacién del juego.

4. Implementacion y evaluacion:

Los grupos implementardn el juego y lo pondrdn a prueba con otras y otros estudiantes.
Se evaluard la experiencia de juego, el aprendizaje logrado y el impacto en la motivacién
de las y los estudiantes.

5. Reflexién y mejora:

Los grupos reflexionardn sobre la experiencia de aprendizaje y propondrdn mejoras
para el juego. Se podrdn compartir las experiencias y aprendizajes con otros grupos.
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Atencion a la diversidad:
Las actividades DUA para fomentar la inclusién en el aula con NEE para estudiantes
con Sindrome de Down:

e Ofrecer diferentes opciones de participacidon en el juego, teniendo en cuenta las
habilidades y necesidades de cada estudiante.

e Utilizar recursos visuales y auditivos para facilitar la comprensién del juego.

e Adaptar las reglas y la dificultad del juego para que sean accesibles a todos las y los
estudiantes.

e Brindar apoyo individualizado a las y los estudiantes que lo necesiten.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacion del Ecuador. (2016). Curriculo Nacional de Educacién General
Bdsica. Quito: Ministerio de Educacion del Ecuador.

e Kapp, K. M. (2012). The gamification of learning and instruction: Game-based methods
and strategies for improving student engagement. San Francisco, CA: Jossey-Bass.

e Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R., & Nacke, L. (2011). From game design elements to
gamefulness: Defining gamification. Proceedings of the 15th International Academic
MindTrek Conference: Envisioning Future Media Environments (pp. 9-15). New York, NY:
ACM.

e Ainscow, M., Booth, T., & Dyson, A. (2006). Index for inclusion: Developing learning and
participation in schools. Bristol: CSIE.**

e CAST. (2018). Universal Design for Learning Guidelines version 2.2. Wakefield, MA:
CAST.**

En esta Sesidn 6 se utiliza la metodologia Aprendizaje Basado en el Juego, que utiliza elementos y principios
de los juegos para mejorar la experiencia de aprendizaje. Se basa en la idea de que la incorporacion
de elementos ludicos puede motivar, involucrar y mejorar el proceso de adquisiciéon de conocimientos
y habilidades. La idea central es transformar el proceso educativo en una experiencia mds atractiva,
interactiva y participativa, utilizando estrategias que a menudo se encuentran en los juegos.

Se puede aplicar en varios entornos, desde aulas escolares hasta entornos de formacidon corporativa, para
mejorar la motivacién, el compromiso y los resultados del aprendizaje.
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Sesion 7

Tema:

Desafios y soluciones para un
mundo mds justo, equitativo y
sostenible.

Conocimientos:

e Definir estereotipos y prejuicios en
diferentes contextos.

e Analizar la I6gica matemdtica como
herramienta para el pensamiento critico.

e Comprender el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad.

e I|dentificar las caracteristicas de la
sociedad feudal europea.

e Desarrollar habilidades de pensamiento
critico, creativo y reflexivo.

Objetivos:

Identificar estereotipos y prejuicios en el
discurso oral.

Desarrollar habilidades de pensamiento
|égico y critico.

Comprender el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad.

Analizar la estructura de la sociedad

feudal europea.

Evaluacion Auténtica:
Portafolio:

Las y los estudiantes recopilardn en un
portafolio sus trabajos, reflexiones y
aprendizajes a lo largo del proyecto.

Presentaciones:

Las y los estudiantes realizardn
presentaciones finales de sus proyectos
ante la clase, incluyendo la descripcidn
del problema, la solucién propuesta, el
prototipo y la evaluacién del mismo.

e Metodologia Design Thinking: Fases, Rubricas:
herramientas y aplicaciones.

e Se utilizardn rdbricas para evaluar el

desarrollo de las habilidades y actitudes

definidas en los objetivos de aprendizaje.

Actividades:
1. Empatizar:

Investigacion: Las y los estudiantes explorardn en diferentes fuentes (libros, internet,
entrevistas) los conceptos de estereotipos y prejuicios, su impacto en la sociedad y
ejemplos en el discurso oral, la légica matemdtica, el desarrollo tecnolégico y la
sociedad feudal europea. Se analizardn casos de estudio y se realizardn entrevistas
a personas de diferentes contextos para comprender las experiencias y perspectivas
relacionadas con los temas del proyecto.

Observacién: Las y los estudiantes observardn y analizardn el lenguaje utilizado
en diferentes contextos (medios de comunicacion, redes sociales, conversaciones
cotidianas) para identificar estereotipos y prejuicios. Se analizardn obras de arte y
expresiones culturales para comprender cdmo se han representado los estereotipos a
lo largo de la historia.

2. Definir:

Identificar el problema: Las y los estudiantes identificardn los principales estereotipos
y prejuicios presentes en los diferentes temas del proyecto. Se analizard el impacto
negativo de los estereotipos y prejuicios en la sociedad.
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Establecer un reto: Las y los estudiantes formulardn un reto de accién que les permita
deconstruir estereotipos y prejuicios en un contexto especifico.

3. Idear: Generacion de ideas:

Lasy los estudiantes realizardn sesiones de brainstorming para generar ideas creativas
e innovadoras para abordar el reto de accién.

Se utilizardntécnicas de creatividad como mapas mentales, lluvia deideasy prototipado.
4. Prototipo: Diseino y desarrollo:

Las y los estudiantes disefiardn y desarrollardn un prototipo de su solucion al reto
de accidn. El prototipo puede ser un producto tangible (como un juego de mesa, una
campafa de concienciacion) o intangible (como una obra de teatro, una cancidn).

5. Probar: Evaluacién y retroalimentacidn:

Las y los estudiantes probardn su prototipo con diferentes usuarios y recopilardn
retroalimentaciéon para mejorarlo. Se realizardn ajustes y modificaciones al prototipo
en base a la retroalimentacion recibida.

Atencion a la diversidad: actividades DUA para fomentar la inclusién en el aula con
NEE para estudiantes con Miopia:

e Utilizar materiales de lectura y escritura en letra grande.
Permitir a las y los estudiantes utilizar lupas o anteojos especiales.
Proporcionar a las y los estudiantes diferentes opciones para la presentacién de
trabajos, como exposiciones orales, posters o videos.

e Adaptarlas actividades y tareas para que sean accesibles a todos las y los estudiantes.
Brindar apoyo individualizado a las y los estudiantes que lo necesiten.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacion del Ecuador. (2016). Curriculo Nacional de Educacién General
Bdsica. Quito: Ministerio de Educacion del Ecuador.

Coll, C., & Onrubia, J. (2013). Psicologia de la educacién. Madrid: McGraw-Hill.

e Gardner, H. (1994). Inteligencias multiples: la teoria en la prdctica. Barcelona: Paidéds.
Maturana, H. R. (1997). La educacién y la comunicacién. Santiago de Chile: Dolmen
Ediciones.

e Pérez, A.(2010). El aprendizaje basado en problemas: una propuesta para la innovacion
educativa. Madrid: Narcea.

En esta Sesidn 7 se utiliza la metodologia denominada Design Thinking que se enfoca en la resolucidn
creativa de problemas a través de la empatia, la ideacidn y la iteracion (repeticién de un proceso o ciclo con
el objetivo de perfeccionar y mejorar un resultado). Esta metodologia se basa en la idea de que el disefio
puede ser una herramienta eficaz para encontrar soluciones prdcticas y creativas a diversos desafios. A
menudo se aplica en el desarrollo de productos, servicios, procesos y soluciones para problemas tanto
dentro como fuera del dmbito del disefio tradicional.
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Sesion 8

Tema:

Construyendo un mundo mejor a
través del trabajo en equipo.

Conocimientos:

e Definir y comprender la ironia en
diferentes contextos.

e Identificar y aplicar el concepto de
figuras semejantes en geometria.

e Analizar la dindmica de los ecosistemas
y su importancia para la vida.

e Comprender las causas, desarrollo
y consecuencias de la Revolucién
Bolchevique y la Primera Guerra Mundial.

e Desarrollar habilidades de pensamiento
critico, creativo y reflexivo.

e Fomentar la empatiay la responsabilidad
social.

e Metodologias de aprendizaje
cooperativo: Interdependencia positiva,
responsabilidad individual, interaccién
simultdnea, habilidades sociales y
evaluacién grupal.

Actividades:

Objetivo:

Identificar la ironia en el discurso oral y
escrito.

Comprender el concepto de figuras
semejantes y sus propiedades.

Analizar la dindmica de los ecosistemas
y su importancia para la vida.

Evaluar la influencia y el impacto de la
Revolucién bolchevique y de la Primera
Guerra Mundial en el mundo actual.

Desarrollar habilidades de pensamiento
critico, creativo y reflexivo.

Fomentar la colaboracién, la
comunicacién y la responsabilidad social.

Promover la participacion activa de las y
los estudiantes en su propio aprendizaje.

Brindar a las y los estudiantes la
oportunidad de aprender a través del
trabajo en equipo.

Evaluacién auténtica:

Se podrdn utilizar diferentes instrumentos
de evaluacién, como rubricas, diarios de
aprendizaje, portafolios, etc.

Presentacidon del proyecto ante la clase.

Debate sobre la importancia del trabajo
en equipo para la construccién de un
mundo mejor.

Creacion de un video informativo o una
campafia de sensibilizacién sobre un
problema especifico.

Elaboracion de un mural o una obra de

arte que represente las diferentes formas
de cooperacion.

Escritura de un ensayo sobre la
experiencia de aprendizaje del proyecto.

Pasos del Proyecto con Aprendizaje Cooperativo:

1. Formacién de equipos:

Las y los estudiantes se organizardn en equipos heterogéneos de 4 a 5 integrantes,
considerando diferentes estilos de aprendizaje y necesidades.

2. Planificacidn:

Cada equipo seleccionard un tema del proyecto y definird un plan de trabajo que incluya
objetivos, actividades, roles y responsabilidades.
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3. Investigacién:

Los equipos recopilardn informacién sobre el tema elegido utilizando diferentes
recursos (libros, internet, entrevistas) y organizardn la informaciéon de forma creativa
(mapas mentales, resimenes, presentaciones).

4. Andlisis:

Los equipos analizardn la informacién recopilada y establecerdn conexiones entre los
diferentes temas del proyecto, buscando patrones, similitudes y diferencias.

5. Producto final:

Cada equipo elaborard un producto final creativo que represente las conexiones y
aprendizajes del proyecto. Este producto puede ser una presentacién multimedia, un
mural, una obra de teatro, un modelo, una cancidn, etc.

6. Presentacién:

Los equipos presentardn sus productos finales ante la clase, explicando las conexiones
entre los temas, el proceso de trabajo y los aprendizajes obtenidos.

7. Evaluacion:

Se realizard una evaluacion grupal e individual del proyecto, considerando el logro de
los objetivos, la participacion en el equipo, la calidad del producto final y la presentacién.

Atencion a la diversidad para fomentar la Inclusién en el Aula con NEE para
Estudiantes con Problemas Visuales:

e Brindar materiales en letra grande, audiolibros o formatos accesibles en digital.

e Permitir el uso de ayudas visuales como lupas, lectores de pantalla o software de
ampliacién.

e Ofrecer apoyo individualizado a las y los estudiantes con dificultades visuales para
que puedan participar activamente en las actividades del proyecto.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacién del Ecuador. (2016). Curriculo Nacional de Educacién General
Bdsica. Quito: Ministerio de Educacion del Ecuador.
Coll, C., & Onrubiga, J. (2013). Psicologia de la educacién. Madrid: McGraw-Hill.
Gardner, H. (1994). Inteligencias multiples: la teoria en la prdctica. Barcelona: Paidés.
Maturana, H. R. (1997). La educacidn y la comunicacion. Santiago de Chile: Dolmen
Ediciones.

En esta Sesidén 8 se utiliza la metodologia denominada Aprendizaje Cooperativo, segun Johnson, Johnson
y Holubec (1999), el aprendizaje cooperativo es “un método de aprendizaje en el que los estudiantes
trabajan juntos en pequefios grupos para alcanzar metas educativas comunes”.
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Sesiéon 9

Tema:

El pasado como clave para
comprender el presente y construir el
futuro.

Conocimientos:

Lecturainferencial:realizarinferencias
a partir de textos, comprender el
significado de palabras desconocidas
por contexto, identificar ideas
principales y secundarias, etc.

Tipos de variables: definir y clasificar
variables cualitativas y cuantitativas,
discretas y continuas.

Funcionamiento de una cadena
tréfica: comprender los diferentes
niveles troficos, las relaciones entre
los seres vivos y el flujo de energia en
un ecosistema.

Involucramiento de América Latina
en la Segunda Guerra Mundial:
analizar las causas y consecuencias
de la participacién de los paises
latinoamericanos en el conflicto,
comprender el impacto politico,
econdmico y social de la guerra en la
region.

Objetivos:

Generar pensamiento critico y analitico
al demostrar interés por la lectura y la
investigacion.

Promover la resolucién de problemas y
la responsabilidad y compromiso.

Considerar el trabajo en equipo y la
responsabilidad y compromiso para
comprender los diferentes niveles
troficos.

Expresar la creatividad, innovacién vy
valoracién de la diversidad cultural y en
el andlisis y las causas y consecuencias
de la participacién de los paises
latinoamericanos en el  conflicto,
comprender el impacto politico.

Evaluacién Auténtica:
Portafolio:

Las y los estudiantes recopilardn en un
portafolio sus trabajos, reflexiones y
aprendizajes a lo largo del proyecto.

Presentaciones:

Las y los estudiantes realizardn
presentaciones finales de sus proyectos
ante la clase, incluyendo la descripcion
del reto, la investigacién realizada, el
proceso de desarrollo del proyecto y los
resultados obtenidos.

Rubricas:

Se utilizardn rdbricas para evaluar el
desarrollo de las habilidades y actitudes
definidas enlos objetivos de aprendizaje.

Actividades- APR Aprendizaje Basado en Retos:

1. Definicidn del reto:

Presentacion del desafio: Se presentard a las y los estudiantes un reto atractivo y
desafiante relacionado con los temas del proyecto. El reto debe ser significativo para
las y los estudiantes y tener una aplicacion prdctica en la vida real.

2. Investigacion y planificacidn:
Busqueda y andlisis de informacién:

Las y los estudiantes buscardn y analizardn informacién sobre los temas del proyecto
utilizando diferentes recursos (libros, internet, entrevistas). Se organizardn debates
y exposiciones para compartir la informacion recopilada y fomentar el aprendizaje

entre pares.

Planificacién del proyecto: Las y los estudiantes planificardn las actividades, los
recursos y el cronograma para llevar a cabo el proyecto.
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3. Ejecucion del proyecto:
Desarrollo del proyecto:

Las y los estudiantes trabajardn de forma individual o en equipo para llevar a cabo el
proyecto.

Se brindard apoyo y orientacién a las y los estudiantes durante el proceso de desarrollo
del proyecto.

4. Presentacion y evaluacion:

Presentacion del proyecto: Las y los estudiantes presentardn sus proyectos ante la
clase, exponiendo sus resultados y conclusiones.

Evaluacién del proyecto:

Se realizard una evaluacién del proyecto utilizando diferentes instrumentos (rdbricas,
portafolios, diarios de aprendizaje).

Atencion a la diversidad DUA para la inclusién- Dislexia:

e Ofrecer materiales en diferentes formatos (texto, audio, video).
e Utilizar organizadores grdficos para facilitar la comprensién de la informacidn.
e Brindar tiempo adicional para completar las tareas.

Otras NEE:

e Adaptaciones en el aula (iluminacidn, acustica, mobiliario).
e Apoyo individualizado por parte del equipo docente.
e Utilizacién de herramientas tecnoldgicas de apoyo.

Bibliografia:

Ministerio de Educacién del Ecuador: https://educacion.gob.ec/
UNESCO: https://es.unesco.org/

Khan Academy: https://fes.khanacademy.org/

Wikipedia: https://fes.wikipedia.org/wiki/

En esta Sesidén 9 se utiliza la metodologia denominada aprendizaje basado en retos es un enfoque
educativo que se centra en la resolucidén de problemas y desafios auténticos como vehiculo principal
para el aprendizaje. Las y los estudiantes se enfrentan a situaciones complejas y reales que requieren la
aplicacién de conocimientos y habilidades en contextos prdcticos. Este enfoque promueve la colaboracidn,
la creatividad, el pensamiento critico y la autonomia del estudiante.

Sesion 10

Tema: Objetivos:

Un viaje del tiempo y por la historia y
la naturaleza de América Latina para
reflexionar sobre la importancia de la
libertad y la colaboracion.

e Mostrar el interés en busqueda y
seleccién de la informacién y por la
historia, la geografia y la cultura.

e Valorar el patrimonio natural y cultural
y desarrolla el pensamiento critico y
reflexivo.

e Trabajarenequipoconresponsabilidad
y compromiso en la comunicacién oral
y escrita.

e Resolver problemas y mostrar interés
por la historia, la geografia y la cultura
al trabajar en equipo.

Guia Docente - Superior- 8.° EGB @



@ Guia Docente - Superior - 8.° EGB

Conocimientos:

Definir y analizar las caracteristicas
de la crénica de vigje como género
literario.

Operar con numeros racionales en
diferentes contextos.

Comprender la importancia de las
dreas protegidas como estrategia de
conservacion de la biodiversidad.

Analizar las causas y consecuencias de
las revoluciones independentistas de
América Latina.

Desarrollarhabilidadesde pensamiento
critico, creativo y reflexivo.

Fortalecer la comunicacién oral y
escrita.

Fomentarlaempatia, laresponsabilidad
social y el trabajo en equipo.

Actividades:
1. Planificacién:
Formacion de equipos:

Evaluacién auténtica:

Rubrica: Se disefiard una rdbrica que
incluya los criterios de evaluacién
para el producto final, como la calidad
de la investigacién, la creatividad, la
comunicacién y el trabajo en equipo.

Portafolio: Las y los estudiantes
documentardn su proceso de aprendizaje
en un portafolio, incluyendo sus reflexiones,
preguntas y avances.

Autoevaluacion y coevaluacién: Se
promoverd la autoevaluacion y la
coevaluacidn entre las y los estudiantes.

Se formardn equipos heterogéneos de 4 a 5 estudiantes, considerando diferentes

habilidades y estilos de aprendizaje.

Se asignardn roles especificos a cada miembro del equipo para asegurar la

participacion activa de todos.
Establecimiento de metas:

Los equipos definirdn metas especificas y alcanzables para cada fase del proyecto.
Se elaborard un plan de trabajo que incluya las tareas, los recursos y el cronograma

de actividades.
2. Investigacion:
Busqueda y andlisis de informacidn:

Los equipos buscardn y analizardn informacién sobre los temas del proyecto
utilizando diferentes recursos (libros, internet, entrevistas).

Se organizardn debates y exposiciones para compartir la informacién recopilada y

fomentar el aprendizaje entre pares.
3. Produccion:
Disefo y desarrollo de productos:

Los equipos disefardn y desarrollardn productos creativos que demuestren la

comprensién de los temas abordados.

Los productos pueden ser tangibles (como maquetas, juegos) o intangibles (como

presentaciones multimedia, obras de teatro).

4. Evaluacion:
Autoevaluacion y coevaluacion:

Los equipos realizardn una autoevaluacién y coevaluacion del proceso de trabajo y

del producto final.

Se utilizardn rdbricas para evaluar el desarrollo de las habilidades y actitudes

definidas en los objetivos de aprendizaije.




Atencién a la diversidad: para Fomentar la Inclusidon en el Aula con NEE para
Estudiantes con Sindrome de Down:

Adaptacion de materiales:

e Brindar materiales en diferentes formatos (audio, video, imdgenes) para facilitar la
comprension.

e Utilizar herramientas de apoyo como pictogramas o tarjetas de comunicacién.

e Actividades alternativas:

Ofrecer actividades que no dependan de la lectoescritura, como la elaboracién de
murales, juegos o dramatizaciones.

e Apoyo individualizado: Brindar apoyo individualizado a las y los estudiantes con
Sindrome de Down durante las actividades del proyecto.

Bibliografia:
e Ministerio de Educacion del Ecuador. (2022). Curriculo de la Educacién General Bdsica.

Quito: Ecuador.

e UNESCO. (2015). Educacién para el Desarrollo Sostenible: Guia de Implementacién.
Paris: Francia.

e Stainback, S., & Stainback, W. (2012). Inclusién: Un enfoque prdctico para el éxito de
todos los estudiantes. Madrid: Narcea.

En esta Sesién 10 se utiliza la metodologia denominada aprendizaje colaborativo que segun Slavin
(1995), el aprendizaje colaborativo es “un método de enseflanza en el que los estudiantes trabajan juntos
en pequefios grupos para aprender un contenido o desarrollar una habilidad™.

Sesion 11

Tema: Objetivos:

Explorar diferentes herramientas
y estrategias para comprender el
mundo que nos rodea, desde la

e Argumentar y debatir de manera critica a
través de la comprensidn lectora.

organizacién de la informacién e Seleccionar la informacién y mostrar
hasta el impacto del ser humano en interés por la ciencia, la tecnologia y el
el medio ambiente. medio ambiente.

e Desarrollar la habilidad de resolucién de
problemas y el trabajo en equipo.

e Valorar el pensamiento critico y la
argumentacién entre compaferos al
demostrar responsabilidad y compromiso
con el cuidado del medio ambiente.

e Generar el pensamiento critico y reflexivo.

Conocimientos: Evaluacién auténtica:
e Definir y aplicar diferentes tipos Rubrica
de orgonl_z,odore_s groﬁc9§ para la e Se disefia una rubrica que incluya los
comprension de informacion. criterios de evaluacion para el producto
e Comprender el orden de los nimeros final, la participacién en el seminario y
racionales y realizar operaciones debate, y la comprensién del tema.
con ellos.
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e Identificar el impacto de las Portafolio

actividades humanas en los hdbitats ) _
naturales y proponer soluciones e Se implementa un portafolio donde
sostenibles las y los estudiantes documenten su

proceso de aprendizaje, incluyendo sus

* Analizar los avances cientificos y investigaciones, reflexiones y preguntas.

técnicos que posibilitaron el gran
auge de la industria. Autoevaluacién y coevaluacién:

e Se fomenta la autoevaluacién vy
coevaluacién entre las y los estudiantes,
utilizando herramientas como listas de
cotejo y matrices de evaluacion.

Actividades:
1. Fase previa a la clase:
Acceso a recursos:

e Lasy los estudiantes accederdn a videos, presentaciones multimedia, articulos y otros
recursos digitales para introducir los temas del proyecto.

e Se utilizardn diferentes plataformas educativas y herramientas digitales para facilitar
el aprendizaje a su propio ritmo.

2. Fase en clase:
Actividades prdcticas:

e Las y los estudiantes realizardn actividades prdcticas y colaborativas en clase para
aplicar los conocimientos adquiridos en la fase previa.

e Se fomentard el debate, la resolucién de problemas y el aprendizaje entre pares.

3. Fase posterior a la clase:
Profundizacion y aplicacion:

e Lasylosestudiantes profundizardn en los temas del proyecto mediante la investigacion,
la realizacién de tareas y la elaboracién de productos finales.

e Se promoverd la aplicacién de los conocimientos a situaciones de la vida real.

Atencion a la diversidad: Actividades DUA para Fomentar la Inclusién en el Aula con
NEE para Estudiantes con Disortografia:

e Adaptacién de materiales:

e Brindar materiales en diferentes formatos (audio, video, imdgenes) para facilitar la
comprension.

e Utilizar herramientas de apoyo como software de correccidén ortogrdfica o
diccionarios digitales.

e Actividades alternativas:

e Ofrecer actividades que no dependan de la escritura, como la elaboracion de mapas
mentales, juegos o dramatizaciones.

e Apoyo individualizado:

e Brindar apoyo individualizado a las y los estudiantes con disortografia durante las
actividades del proyecto.
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Bibliografia:

e Ministerio de Educacién del Ecuador. (2016). Curriculo de la Educaciéon General Bdsica.
Quito: Ministerio de Educacién del Ecuador.

e UNESCO. (2015). Educacién para el Desarrollo Sostenible: Guia de Implementacion.
Paris: UNESCO.

e Stainback, S., & Stainback, W. (2012). Inclusion: A Guide for Educators. Baltimore:
Brookes Publishing.

En esta Sesidn 11 se utiliza la metodologia denominada Clase Invertida que implica que los contenidos
diddcticos se desplazan de la ensefianza en el aula hacia el entorno extracurricular. Para esto, las y los
estudiantes acceden de manera independiente a los materiales de aprendizaje, como lecturas, videos,
recursos en linea, o cualquier otro contenido diddctico relevante, con antelacién a la clase presencial.
El resultado es un andlisis prdctico que potencia la reflexidon y el pensamiento critico que comienza con
enfrentar a cada estudiante a una situacién problémica y no Unicamente a la presentacidon de saberes

disciplinares.
Sesidon 12

Tema:

Afrontar enigmas y desafios del
mundo real utilizando el andlisis, la
argumentacién y la investigacion
cientifica.

Conocimientos:

e Definir y analizar las caracteristicas
del pdrrafo inductivo y deductivo.

e Comprender los diferentes tipos de
tridngulos y sus propiedades.

e I|dentificar la diversidad de seres vivos
y su clasificacién.

e Analizar las diferentes teorias sobre el
proceso de formacién de la Tierra.

Actividades:

Pasos del proyecto con caso prdctico:
1. Presentacidn del caso:
Introduccién al enigma:

Se presentard alas y los estudiantes un caso prdctico atractivo y desafiante relacionado
con los temas del proyecto.

Objetivos:

Analizar casos prdcticos sobre la
comunicacién oral y escrita.

Interés por la ciencia, la tecnologia y
el medio ambiente desarrollando Ila
resolucion de problemas y el trabajo
en equipo.

Valorar el trabajo en equipo y la
cooperacion.

Desarrollar el pensamiento critico,
creativo y reflexivo.

Evaluacidén auténtica:

Portafolio: Las y los estudiantes
recopilardn en un portafolio sus
trabajos, reflexiones y aprendizajes a
lo largo del proyecto.

Presentaciones: Las y los estudiantes
realizardn presentaciones finales de
sus proyectos ante la clase, incluyendo
la descripcién del caso, la investigacion
realizada, los argumentos esgrimidos
y la solucidén propuesta.

Rubricas: Se utilizardn rdbricas para
evaluar el desarrollo de las habilidades
y actitudes definidas en los objetivos
de aprendizaje.
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El caso debe ser relevante para la vida de las y los estudiantes y despertar su curiosidad.
2. Investigacion y andlisis:
Busqueda y andlisis de informacién:

Las y los estudiantes buscardn y analizardn informacidn sobre el caso utilizando
diferentes recursos (libros, internet, entrevistas).

Se organizardn debates y exposiciones para compartir la informacién recopilada y
fomentar el aprendizaje entre pares.

3. Argumentacion y debate:
Construcciéon de argumentos:

Las y los estudiantes formulardn argumentos sdlidos y bien fundamentados para
defender sus ideas y soluciones al caso.

Se realizardn debates y simulacros de juicio para poner en prdctica las habilidades
argumentativas.

4. Solucién y evaluacion:
Propuesta de soluciones:

Lasy los estudiantes propondrdn soluciones creativas e innovadoras al caso, utilizando
los conocimientos y habilidades adquiridas.

Evaluacién del proyecto:

Se realizard una evaluacion del proyecto utilizando diferentes instrumentos (rubricas,
portafolios, diarios de aprendizaje).

Atencidén a la diversidad: Disfasia:

e Brindar materiales en diferentes formatos (audio, video, imdgenes) para facilitar la
comprension.

e Ofrecer actividades que no dependan del habla, como la elaboracién de mapas
mentales, juegos o dramatizaciones.

e Brindarapoyoindividualizado alasy los estudiantes con disfasia durante las actividades
del proyecto.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacién del Ecuador. (2016). Curriculo de la Educacion General Bdésica.
Quito: Ministerio de Educacién del Ecuador.

e UNESCO. (2015). Educacion para el Desarrollo Sostenible: Guia de Implementacion.
Paris: UNESCO.

e Stainback, S., & Stainback, W. (2012). Inclusion: A Guide for Educators. Baltimore:
Brookes Publishing.

La metodologia de caso prdctico es una estrategia de aprendizaje que se basa en el andlisisy la resolucién de
situaciones reales o ficticias, pero contextualizadas en un dmbito profesional especifico. Esta metodologia
permite a las y los estudiantes poner en prdctica sus conocimientos tedricos, desarrollar habilidades de
pensamiento critico y toma de decisiones, y fomentar el trabajo en equipo y la comunicacién.

@ Guia Docente - Superior - 8.° EGB




Sesion 13

Tema:

Aprender jugando a través de la
exploracién de diferentes temdticas
como la actualidad, la estadistica, la
historia de la vida y la economia del
Ecuador.

Conocimientos:

Definir y analizar las caracteristicas de
los textos periodisticos informativos
(noticias).

Comprender las medidas de tendencia
central (media, mediana y moda) y su
aplicacién en el andlisis de datos.

Identificar los principales procesos,
cambios y mecanismos de la evolucién
en los diferentes periodos geoldgicos.

Analizar los diferentes sectores
econdmicos del Ecuador 'y su
importancia para el desarrollo del pais.

Actividades:
1. Disefio del juego:
Seleccidn del tema:

Objetivos:

Buscar y seleccionar la informacidn de
interés y de actualidad, de la ciencia y
la economia.

Promover la responsabilidad vy
compromiso con el cuidado del medio
ambiente.

Analizar y sintetizar la informacidn
sobre procesos, cambios y mecanismos
de la evolucidn en los diferentes
periodos geoldgicos.

Resolver problemas y fomentar en el
trabajo en equipo para la comunicacion
oral y escrita.

Evaluacion auténtica:
Portafolio:

Las y los estudiantes recopilardn en
un portafolio sus trabajos, reflexiones
y aprendizajes a lo largo del proyecto.

Presentaciones:

Las y los estudiantes realizardn
presentaciones finales de sus juegos
ante la clase, incluyendo la descripcién
del juego, los objetivos de aprendizaje,
la mecdnica del juego y los resultados
obtenidos.

Rubricas:

Se utilizardn rdbricas para evaluar
el desarrollo de las habilidades y
actitudes definidas en los objetivos de
aprendizaje.

Las y los estudiantes seleccionardn uno de los temas del proyecto para desarrollar un

juego.
Definicion de objetivos:

Se definirdn los objetivos de aprendizaje que se pretenden alcanzar con el juego.

Disefo de la mecdnica:

Se disefiardn las reglas, la dindmica y los materiales del juego.

2. Desarrollo del juego:
Construccion del juego:

Las y los estudiantes construirdn el juego utilizando diferentes materiales y recursos.

Pruebas y ajustes:
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Se realizardn pruebas y ajustes al juego para asegurar su funcionamiento y atractivo.
3. Aplicacion del juego:

Jugar y aprender:

Las y los estudiantes jugardn al juego en equipo para aprender de forma divertida y
significativa.

Reflexion y andlisis:

Serealizardn actividades de reflexidn y andlisis para que las y los estudiantes compartan
sus experiencias y aprendizajes.

Atencion a la diversidad: Trastornos por déficit de atencidn e hiperactividad (TDAH):

e Permitir a las y los estudiantes con TDAH moverse o realizar pausas durante el juego.

e Ofrecer diferentes opciones de participacién para que todos las y los estudiantes
puedan contribuir al juego.

e Brindar alasy los estudiantes con TDAH herramientas como temporizadores o fidgets
para ayudarlos a mantener la atencién.

e Brindar apoyo individualizado a las y los estudiantes con TDAH durante las actividades
del proyecto.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacion del Ecuador. (2016). Curriculo de la Educacion General Bdsica.
Quito: Ministerio de Educacién del Ecuador.

e UNESCO. (2015). Educacién para el Desarrollo Sostenible: Guia de Implementacion.
Paris: UNESCO.

e Stainback, S., & Stainback, W. (2012). Inclusion: A Guide for Educators. Baltimore:
Brookes Publishing.

En esta Sesidn 6 se utiliza la metodologia Aprendizaje Basado en el Juego, que utiliza elementos y principios
de los juegos para mejorar la experiencia de aprendizaje. Se basa en la idea de que la incorporacion
de elementos ludicos puede motivar, involucrar y mejorar el proceso de adquisicién de conocimientos
y habilidades. La idea central es transformar el proceso educativo en una experiencia mds atractiva,
interactiva y participativa, utilizando estrategias que a menudo se encuentran en los juegos. Se puede
aplicar en varios entornos, desde aulas escolares hasta entornos de formacién corporativa, para mejorar
la motivacion, el compromiso y los resultados del aprendizaje.

Sesién 14

Tema: Objetivos:

Construyendo nuestro propio aprendizaje

. L o e Buscar y seleccionar informacién
a través de la experiencia prdctica.

Interés de actualidad, la ciencia y la
economia.

e Analizar y sintetizar la informacion

sobre los sectores econdmicos del
Ecuador.

e Valorar el trabajo en equipo para la
resolucién de problemas.

e Promover el pensamiento critico,
reflexivo y creativo.

e Responsabilidad y compromiso con el
cuidado del medio ambiente.
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Conocimientos:

Verificacion de fuentes: Definicion,
importancia y estrategias para verificar
la confiabilidad de las fuentes de
informacidn, especialmente en internet.

Tridngulo  rectdngulo: Propiedades
del tridngulo rectdngulo, teorema de
Pitdgoras, aplicaciones del teorema de
Pitdgoras en la vida cotidiana.

Procesos, cambios y mecanismos
de la evolucién: Principales procesos
evolutivos (seleccion natural, deriva
genética, mutacién), cambios
en los seres vivos a lo largo del
tiempo, mecanismos de la evolucién
(especiacion, adaptacion).

Sectores econdmicos del Ecuador:
Definiciony clasificacién de los sectores
econdémicos  (primario, secundario,
terciario), caracteristicas de cada
sector econdmico en el Ecuador,
importancia de los diferentes sectores
para la economia del pais.

Actividades:
Planteamiento de preguntas:
Introduccién al tema:

Evaluacion auténtica:

Rubrica: Se disefia una rubrica que
incluya los criterios de evaluacién para
el producto final, la participacién en las
actividades y la comprensién del tema.

Portafolio: Se implementa un portafolio
dondelasylosestudiantesdocumenten
su proceso de aprendizaje, incluyendo
sus investigaciones, reflexiones vy
preguntas.

Autoevaluacion 'y coevaluacion:
Se fomenta la  autoevaluacion
y coevaluacién entre las y los
estudiantes, utilizando herramientas
como listas de cotejo y matrices de
evaluacion.

Se presentard a las y los estudiantes un tema general y se les animard a formular

preguntas sobre el mismo.
Investigacion y andlisis:

Lasy los estudiantes buscardn informacién sobre el tema utilizando diferentes recursos

(libros, internet, entrevistas).

Formulacién de hipdtesis:
Respuestas tentativas:

Las y los estudiantes formulardn hipétesis y posibles respuestas a las preguntas

planteadas.

Experimentacidon y comprobacion:
Pruebas y andlisis:

Lasy los estudiantes realizardn experimentos, pruebas y simulaciones para comprobar

las hipdtesis planteadas.

Presentacion de resultados:
Conclusiones y recomendaciones:

Las y los estudiantes presentardn sus resultados, conclusiones y recomendaciones
ante la clase.
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Atencidn a la diversidad: Actividades DUA para Fomentar la Inclusién en el Aula con
NEE para Estudiantes con Trastornos del Comportamiento:

Adaptacion del ritmo de aprendizaje:

e Permitir a las y los estudiantes con trastornos del comportamiento trabajar a su propio
ritmo y ofrecer diferentes opciones de actividades.

Utilizacién de estrategias de apoyo:

e Brindar a las y los estudiantes con trastornos del comportamiento estrategias como
técnicas de relajacién o herramientas de organizacién para ayudarlos a controlar su
comportamiento.

Apoyo individualizado:

e Brindarapoyo individualizado alas y los estudiantes con trastornos del comportamiento
durante las actividades del proyecto.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacién del Ecuador. (2016). Curriculo de la Educacion General Bdsica.
Quito: Ministerio de Educacién del Ecuador.

e UNESCO. (2015). Educacion para el Desarrollo Sostenible: Guia de Implementacion.
Paris: UNESCO.

e Stainback, S., & Stainback, W. (2012). Inclusion: A Guide for Educators. Baltimore:
Brookes Publishing.

En esta Sesidn 14 se utiliza la metodologia denominada Aprendizaje por descubrimiento

Es una metodologia a través de la cual las y los estudiantes adquieren conocimientos y habilidades
mediante la exploracion y el descubrimiento personal. Tiene sus raices en las teorias del constructivismo,
que sostienen que el aprendizaje es un proceso activo y constructivo en el cual las y los estudiantes
construyen su propio conocimiento. El aprendizaje por descubrimiento busca desarrollar el pensamiento
critico, la curiosidad y la capacidad de resolucidn de problemas en las y los estudiantes al darles la
oportunidad de explorar y descubrir por si mismos.

Sesidon 15

Tema: Objetivos:

Tejiendo historias que nos ensefian:

. e Promover el interés por la literatura, la
explorando el mundo a través del

ciencia y la cultura.

storytelling. _ _
e Valorar la diversidad cultural.
e Analizary sintetizar la informacion.
e Comunicar de manera creativa oral y
escrita.
e Buscary seleccionar de informacion
sobre el relato policial.
Conocimientos: Evaluacidén auténtica:

e Comprension del relato policial: e Rdbrica: Se disefia una rubrica que
Definicidn, caracteristicas y estructura incluya los criterios de evaluacion
del relato policial, elementos del para la historia, la creatividad, la
suspense Yy la intriga, andlisis de participacion en las actividades y la
personajes y escenarios. comprensién del tema.
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e Funciones trigonométricas: Definicién y e Portafolio: Seimplementa un portafolio

cdlculo delasfunciones trigonométricas dondelasylosestudiantesdocumenten
seno, coseno y tangente, aplicaciones su proceso de aprendizaje, incluyendo
de las funciones trigonométricas en la sus investigaciones, reflexiones vy
vida cotidiana. preguntas.

e Reproduccidn humana: Sistema e Autoevaluacion y  coevaluacion:
reproductor masculino y femenino, Se fomenta la  autoevaluacién
proceso de fecundacion y desarrollo y coevaluacion entre las y los
embrionario, métodos anticonceptivos. estudiantes, utilizando herramientas

e Diversidad cultural de la poblacidn como listas de cotejo y matrices de
mundial: Principales grupos culturales evaluacion.

del mundo, caracteristicas culturales
de cada grupo, importancia de la
diversidad cultural.

Actividades:
1. Fase de sensibilizacién:

Se introduce el tépico generativo y se motiva a las y los estudiantes a participar en el
proyecto.

Se realiza una lectura en voz alta de un relato policial breve.
Se conversa sobre las caracteristicas del relato y se plantean preguntas para la reflexion.
2. Fase de planificacion:

Las y los estudiantes se organizan en grupos y seleccionan un tema de los cuatro
propuestos.

Cada grupo define el tipo de historia que creard (cuento, poema, cancién, guion de
teatro, etc.) y planifica las actividades que realizard para alcanzarlo.

3. Fase de creacion:

Las y los estudiantes ponen en prdctica su plan de accidn, investigando, recopilando
informacidn, escribiendo la historia, etc.

Se brinda apoyo y orientacién individualizada a las y los estudiantes que lo necesiten.
4. Fase de presentacidn:
Cada grupo presenta su historia al resto de la clase.

Se realiza una evaluacion del proyecto, teniendo en cuenta la calidad de la historia, la
originalidad, la creatividad y la comprensién del tema.

Atencién a la diversidad:
Problemas auditivos:

e Ofrecermateriales de apoyo visual como imdgenes, videos y presentaciones multimedia.
e Permitir el uso de subtitulos o transcripciones de las historias.
e Brindar un espacio de trabajo tranquilo y con buena acustica.

Bibliografia:
e Ministerio de Educacién del Ecuador: La pdgina web del Ministerio de Educacidn del

Ecuador si existe: https://educacion.gob.ec/
e UNESCO: La pdgina web de la UNESCO si existe: https://es.unesco.org/

e Khan Academy: La pdgina web de Khan Academy si existe: https://fes.khanacademy.

org/

e Wikipedia: La pdgina web de Wikipedia si existe: https://es.wikipedia.org/wiki/
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En esta Sesidén 15 se utiliza la metodologia denominada “storytelling” que se basa en el uso narrativo de
historias para ensefiar, comunicar ideas o transmitir informacién de manera efectiva. Se ha utilizado en
diferentes contextos, incluyendo el dmbito educativo y empresarial.

Sesidn 16

Tema: Objetivos:

Resolviendo problemas del mundo real

. o Buscar y seleccionar Cuentos de
a través del aprendizaje.

ciencia ficcién.
e Resolver problemas sobre las tablas
de verdad y leyes de Morgan.

e Demostrar interés por la ciencia, la
tecnologia y la cultura.

e Pensamiento critico y reflexivo sobre el
cuidado prenatal, etapas del desarrollo
fetal, beneficios de Ila lactancia
materna para la madre y el bebé.

e Valorar la diversidad cultural
ecuatoriana.

Conocimientos: Evaluaciéon auténtica:
e Cuentos de ciencia ficcion: Definicion, Rubrica:
caracteristicas y temas principales de
los cuentos de ciencia ficcion, andlisis
de la critica social presente en este

e Se disefa una rubrica que incluya los
criterios de evaluacion para la soluciodn,
la creatividad, el trabajo en equipo y la

género. 51 dol brobl
e Tablas de verdad y leyes de Morgan: comprension det probiemd.
Definicidn y construccién de tablas Portafolio:
de verdad, aplicacién de las leyes de _ )
Morgan en la légica proposicional. e Se implementa un portafolio donde

las y los estudiantes documenten su
proceso de aprendizaje, incluyendo
sus investigaciones, reflexiones vy

e Cuidado  prenatal 'y lactancia:
Importancia del cuidado prenatal,
etapas del desarrollo fetal, beneficios

de la lactancia materna para la madre preguntas. » »
y el bebé. e Autoevaluacion y  coevaluacion:
e Cultura nacional ecuatoriana: Se coz(\)/rgligtc?én Iaentrgut?qe;/dluaalgr;
Manifestaciones culturales del y : " Y
Ecuador (musica, danza, gastronomia estudiantes, utilizando herramientas
tradiciones), irﬁporton'cio de Ia como listas de cotejo y matrices de

identidad cultural. evaluacién.

Actividades:
1. Fase de identificacion del problema:

Se presenta el tépico generativo y se motiva a las y los estudiantes a identificar un
problema relacionado con uno de los temas propuestos.

Se realiza una lluvia de ideas sobre los diferentes problemas que se pueden abordar.
2. Fase de investigacién:
Las y los estudiantes se organizan en grupos y seleccionan un problema.

Cada grupoinvestiga el problema elegido utilizando diferentes recursos (libros, articulos,
videos, sitios web, etc.).

3. Fase de diseno de la solucidn:

Las y los estudiantes disefilan una solucidon al problema, teniendo en cuenta los
conocimientos adquiridos en la investigacién.
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Se elaboran prototipos, modelos o planes de accién para poner en prdctica la solucién.
4. Fase de implementacion y evaluacion:
Las y los estudiantes ponen en prdctica la solucién al problema y evaltdan su eficacia.

Se realiza una evaluacidn del proyecto, teniendo en cuenta la calidad de la solucién, la
creatividad, el trabajo en equipo y la comprensidn del problema.

Atencién a la diversidad:

Actividades DUA para fomentar la inclusién en el aula con NEE para estudiantes con
problemas depresivos.

e Ofrecer apoyo individualizado y emocional a las y los estudiantes que lo necesiten.
e Dividir las tareas en pasos mds pequefios y manejables.
e Brindar un espacio de trabajo tranquilo y con poca presion.

Bibliografia:

e Ministerio de Educacion del Ecuador. (2023, 15 de noviembre). Sitio web oficial del
Ministerio de Educacién del Ecuador. https://feducacion.gob.ec/

. UN/ESCO. (2023, 15 de noviembre). Sitio web oficial de la UNESCO. https://es.unesco.
org

e Khan Academy. (2023, 15 de noviembre). Sitio web oficial de Khan Academy. https:/
es.khanacademy.org/

e Wikipedia. (2023, 15 de noviembre). Wikipedia. https://es.wikipedia.org/wiki/

e Ministerio de Educacién del Ecuador. (2016). Curriculo de la Educacion General Bdsica.
Quito: Ministerio de Educacién del Ecuador.

e UNESCO. (2015). Educacion para el Desarrollo Sostenible: Guia de Implementacién.
Paris: UNESCO.

e Stainback, S., & Stainback, W. (2012). Inclusion: A Guide for Educators. Baltimore:
Brookes Publishing.

En esta Sesidon 16 se utiliza la metodologia denominada Aprendizaje Basado en Problemas que consiste
en el estudio de un problema concreto, con el fin de que las y los estudiantes aborden problemas del mundo
real, investigan soluciones y apliquen el conocimiento adquirido. El resultado es un andlisis prdctico que
potencia la reflexidn y el pensamiento critico que comienza con enfrentar al estudiante a una situacién
problémica y no con la presentacién de saberes disciplinares.

Sesién 17
Tema: Objetivos:
A_pren_d,iendo a través del juego y la e Buscar y seleccionar los cuentos de
diversion. terror: para el andlisis.

e Desarrollar la capacidad de resolucion
de problemas.

e Demostrar interés y critico y creativo
en la busqueda de informacién
sobre los derechos fundamentales
estipulados en el Cédigo de la Nifiez y
la Adolescencia.

e Promover una actitud de cuidado,
responsabilidad y compromiso con el
cuidado del propio cuerpo y el de los
demds.
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Conocimientos:

Cuentos de  terror: Definicidn,
caracteristicas y subgéneros del cuento
de terror, andlisis de los elementos
presentes en un cuento de terror.
Medidas de dispersiéon: Definicién y
cdlculo de la varianza, la desviacion
estdndar, el rango y la amplitud
intercuartilica, interpretacién de las
medidas de dispersidon en un contexto
real.

Infecciones de transmisién sexual:
Definicién, tipos de infecciones de
transmisién sexual, formas de contagio,
prevencion y tratamiento.

Derechos fundamentales estipulados
en el Cdédigo de la Nifez y la
Adolescencia: Definicién y clasificacion
delos derechos fundamentales, andlisis
de los derechos especificos de la nifiez
y la adolescencia.

Actividades:
1. Fase de seleccidn del juego:

Evaluacion auténtica:
Rubrica:

Se disefla una rubrica que incluya
los criterios de evaluaciéon para el
juego, la participacién en el juego, la
comprensién del tema y el aprendizaje
logrado.

Portafolio:

Se implementa un portafolio donde
las y los estudiantes documenten su
proceso de aprendizaje, incluyendo
sus investigaciones, reflexiones vy
preguntas.

Autoevaluacion y coevaluacion:

Se fomenta la autoevaluacion
y coevaluacién entre las y los
estudiantes, utilizando herramientas
como listas de cotejo y matrices de
evaluacion.

Se presenta el tépico generativo y se motiva a las y los estudiantes a elegir un juego de

los cuatro propuestos.

Se realiza una lluvia de ideas sobre las diferentes formas de gamificar cada tema.

2. Fase de diseio del juego:

Las y los estudiantes se organizan en grupos y seleccionan un juego.
Cada grupo disefia el juego, incluyendo las reglas, los materiales, las actividades y la

forma de evaluacion.

3. Fase de implementacion del juego:

Las y los estudiantes juegan el juego en equipo.

Se brinda apoyo y orientacién individualizada a las y los estudiantes que lo necesiten.

4. Fase de evaluacion:

Se realiza una evaluacién del proyecto, teniendo en cuenta la calidad del juego, la
participacion en el juego, la comprensiéon del tema y el aprendizaje logrado.

Atencidn a la diversidad:

Actividades DUA para fomentar la inclusién en el aula con NEE para estudiantes con

Disgrafia:

Ofrecer diferentes opciones para la escritura, como usar un computador o una tableta.
Permitir el uso de herramientas de apoyo como plantillas y caligrafia especial.
Brindar un espacio de trabajo tranquilo y con buena iluminacién.




Bibliografia:
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En esta Sesion 17 se utiliza la metodologia denominada Gamificacién esta metodologia reorganiza la
tradicional dindmica de ensefianza al fusionar el trabajo dentro y fuera del tiempo y el espacio del aula.
La clase invertida implica que los contenidos diddcticos se desplazan de la ensefianza en el aula hacia el
entorno extracurricular. Para esto, las y los estudiantes acceden de manera independiente a los materiales
de aprendizaje, como lecturas, videos, recursos en lined, o cualquier otro contenido diddctico relevante,

con antelacion a la clase presencial.

EJEMPLO PARA LENGUA EXTRANJERA - INGLES

N

Competency-Based Approach to Teaching English to Superior Level Students in the
Ecuadorian Educational System

In the Ecuadorian educational system, implementing a competency-based approach to teaching
English to students at the Superior level of General Basic Education, is crucial for their language
development and overall academic success. This approach focuses on equipping students
with the practical language skills, critical thinking abilities, cultural awareness, and effective
communication strategies necessary for success in an increasingly interconnected world. Here’s
how the competency-based approach works in teaching English to students at this educational
level:

Identification of Key Competencies: The first step in adopting a competency-based approach is
identifying the key competencies required for English language proficiency. These competencies
encompass language skills such as listening, speaking, reading, and writing, as well as critical
thinking, problem-solving, collaboration, and cultural competence.

Curriculum Design: The English language curriculum is designed to align with internationally
recognized language proficiency standards, such as the Common European Framework of
Reference for Languages (CEFR). The curriculumis structured around thematic units thatintegrate
language skills with real-life contexts, allowing students to develop language proficiency in
authentic situations.

Student-Centered Instruction: Instruction is student-centered, with a focus on active learning,
collaboration,andinquiry-based approaches. Teachersfacilitate interactive activities and projects
that encourage students to engage with English language materials, communicate effectively,
and think critically. This may include group discussions, debates, role-plays, presentations, and
project-based learning activities.

Authentic Assessment: Assessment is integrated throughout the learning process to provide
students with feedback on their progress and areas for improvement. Assessment tasks are
designed to be authentic and performance-based, allowing students to demonstrate their
language proficiency in real-world contexts. This may include presentations, projects, portfolios,
performance tasks, and standardized tests.

Differentiated Instruction: Recognizing the diverse learning needs and abilities of students,
teachers employ differentiated instruction strategies to accommodate individual differences.
This
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may involve providing additional support or challenge based on students’ language proficiency
levels, learning styles, and interests.

Integration of Technology: Educational technology is integrated into English language instruction
to enhance learning opportunities and provide access to authentic language resources. Students
use digital tools such as online language learning platforms, multimedia resources, and
communication tools to practice their English skills and engage with authentic texts, videos, and
audio recordings.

Cultural Competence: Emphasis is placed on developing cultural competence and global
awareness through exposure to diverse cultures and perspectives. Students explore global
issues, multicultural literature, and authentic materials from English-speaking countries, allowing
them to develop an appreciation for cultural diversity and a deeper understanding of the world
around them.

In conclusion, a competency-based approach to teaching English to Superior level students in
the Ecuadorian educational system provides a comprehensive and student-centered approach
to language learning. By focusing on key competencies, student-centered instruction, authentic
assessment, differentiated instruction, integration of technology, and cultural competence,
students are equipped with the skills and abilities they need to succeed in an interconnected and
diverse world.

Living the class in a different way

In the classroom, the development of competencies is fundamental to prepare our students for
the challenges of the 21st century. Each skill acquired not only enhances academic learning but
also builds a bridge to success in everyday and professional life.

Theme: Exploring the Inca Empire
Through Task-Based Learning

Objectives:

¢ Understand the historical
significance of the Inca Empire.

e Develop critical thinking skills in
analyzing historical sources.

e Learn about the validity and
reliability of research sources.

e Understand the concept of positive
and negative integers.

Authentic Assessment Activities to

Make Learning Visible:
Knowledge:

Presentation of Research Findings:

e Historical background of the Inca Empire, Each group will present their

including its rise, expansion, and fall.

e Methods of historical research and the
importance of evaluating the validity of
sources.

e Basic understanding of positive and
negative integers and their applications.
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research findings to the class,
demonstrating their understanding
of the Inca Empire and their ability
to evaluate historical sources.

Creation of Historical Artifacts:
Students will create artifacts or
visual representations of Inca
culture and society, accompanied
by written explanations of their
significance.



Activities:
Steps of the Project:

Introduction to the Inca Empire: Begin by providing students with an overview of the Inca
Empire, its achievements, and its impact on the region. Use multimedia resources, such as
videos and images, to engage students and stimulate their interest.

Historical Inquiry Task: Divide students into small groups and assign each group a specific
aspect of Inca history to research, such as daily life, religion, or architecture. Students will
use both primary and secondary sources to gather information and evaluate the reliability of
their sources.

Task-Based Learning Activities: Organize task-based learning activities that immerse stu-
dents in the culture and history of the Inca Empire. For example, students could role-play as
Inca citizens, participate in a mock archaeological dig, or create a multimedia presentation
about a specific aspect of Inca society.

Mathematical Application Task: Integrate the study of positive and negative integers into
the project by exploring how the Inca used mathematics in their daily lives. For example,
students could analyze Inca records of trade and taxation, which often involved calculations
with positive and negative numbers.

DUA Activities to Promote Inclusion in the Classroom:

e Visual Supports: Provide visual aids and graphic organizers to support students with
visual learning preferences or learning disabilities.

e Collaborative Learning: Encourage collaboration and peer support among students,
allowing them to work together in diverse groups to complete tasks and projects.

¢ Flexible Assessment Options: Offer multiple assessment options, such as oral pre-
sentations, written reports, or multimedia projects, to accommodate different learning
styles and abilities.

Bibliography:

e Rowe, John H. “Inca Civilization.” University of California Press, 1990.

e Moseley, Michael E. “The Incas and their Ancestors: The Archaeology of Peru.” Tha-
mes & Hudson, 2001.

e D’Altroy, Terence N. “The Incas.” Blackwell Publishing, 2003.

EJEMPLO DE PLANIFICACION ]

Planificar empleando metodologias activas implica disefiar actividades y estrategias de
enseflanza que promuevan la participacién activa de las y los estudiantes en su propio
aprendizaje. Algunos elementos fundamentales por considerar en una planificacién bajo estas
metodologias se describen en el formato de planificacion sugerido a continuacion.

Datos informativos

Definir la informacidon del grado o curso y la temporalidad de la planificacién entre
otros datos que los equipos de docentes acuerden necesarios incluir.
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Tema Objetivo

Establecer un Establecer metas educativas especificas que orienten el
topico  general disefio de las actividades y la evaluacién del aprendizaje de
que Integre forma interdisciplinaria.

conocimientos
y motive el
aprendizaje.

Conocimientos Evaluacién auténtica

Establecer los Proporcionar retroalimentacién oportunay constructivaalasy
contenidos los estudiantes durante el proceso de aprendizaje, tanto para
conceptuales reforzar sus logros como para identificar dreas de mejora.
que  permiten

articular las Integrar estrategias de evaluacién formativa que permitan
dreas del monitorear el progreso de las y los estudiantes y ajustar la
conocimiento. ensefianza segun sus necesidades, asi como promover la

autoevaluacién para que las y los estudiantes reflexionen
sobre su propio aprendizaje y establezcan metas de mejora

personal.
Actividades Recursos
Disefiar actividades Utilizar una variedad de recursos y materiales diddcticos
que involucren a las (textos, videos, imdgenes, herramientas tecnoldgicas,
y los estudiantes etc.) para enriquecer las experiencias de aprendizaje y
de manera activa atender a las diferentes formas de aprender de las y los
en la constru_caon estudiantes.
de su conocimiento,
tales como

debates, proyectos
colaborativos,
resolucion de
problemas, juegos
de roles, entre otros.

Las actividades
deben proporcionar
oportunidades
para que las vy
los estudiantes
cuestionen, analicen
y reflexionen sobre
la informaciodn,
generando nuevas
ideas y soluciones
innovadoras.

Atencioén a la diversidad

Considerar las caracteristicas del grupo de estudiantes, asi como sus intereses,
habilidades y estilos de aprendizaje, para disefiar actividades que respondan a sus
necesidades especificas y promuevan la inclusion.
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Bibliografia

A la hora de planificar, la bibliografia proporciona una base sdlida de conocimiento,
ayuda a contextualizar el tema, facilita la seleccién de contenidos relevantes, ofrece
una variedad de perspectivas y opiniones, y permite mantenerse actualizado sobre
los ultimos desarrollos en el campo educativo.

Exponer la bibliografia empleada para planificar permite compartir con el resto de las
y los profesionales informacidn que enriquece su continua formacién.

RECOMENDACIONES PARA IMPLEMENTAR LOS ENFOQUES
CURRICULARES

Recomendaciones generales para implementar el enfoque STEAM+H

o Fomentar la colaboracidn entre docentes de diferentes disciplinas para desarrollar
proyectos y experiencias de aprendizaje.

o Incluir actividades prdcticas y proyectos que promuevan la resolucién de
problemas relacionados con la vida cotidiana.

o Estimularla creatividad a través de proyectos que permitan alas y los estudiantes
expresarse artisticamente mientras aplican conceptos cientificos y tecnoldgicos.

o Valorar y fomentar la diversidad de enfoques creativos en la resolucion de
problemas.

o Abordar temas como sostenibilidad, igualdad de género y derechos humanos
desde una perspectiva interdisciplinaria.

Recomendaciones generales para implementar el enfoque de neuroeducacion

o Adaptar las metodologias de ensefianza para abordar la diversidad de estilos de
aprendizaje y necesidades individuales.

o Integraractividades que fomenten el desarrollo emocional de las y los estudiantes,
reconociendo su impacto en la calidad del aprendizaje.

o Promoverla conexion entre el movimiento corporal, el estado de dnimo'y el proceso
cognitivo.

o Disefar curriculos flexibles que se adapten a las necesidades individuales de las
y los estudiantes.

o Crear un ambiente escolar positivo que favorezca el desarrollo emocional de las
y los estudiantes.

o Incorporar el pensamiento emocional en el curriculo para cultivar la conexién entre
procesos cognitivos y emocionales.
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Recomendaciones generales para implementar el enfoque de interdisciplinariedad,
integracion e interculturalidad

o Desarrollar actividades que promuevan una comprension holistica de la realidad,
superando la fragmentacidn de las disciplinas.

o Ampliarlos espacios de aprendizaje mds alld de las aulas, facilitando interacciones
con la comunidad.

o Fomentar hdbitos intelectuales que motiven a las y los estudiantes a analizar y
resolver problemas desde multiples perspectivas.

o Propiciar el pensamiento critico a través de proyectos educativos que trasciendan
las fronteras tradicionales de las asignaturas.

o Establecer espacios de colaboracién entre docentes de diferentes disciplinas para
construir planes de estudio integrados.

o Fomentar la participacién activa de las y los estudiantes en proyectos
interdisciplinarios que amplien su visién del mundo.
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ANEXOS

Metodologia: APRENDIZA JE PRACTICO - EXPERIENCIAL

Definicién:

El aprendizaje
prdctico-experimental
es un enfoque que se
centra en que las y los
estudiantes aprendan
a través de la prdctica
y la experimentacion.

Este enfoque se

basa en la teoria

del aprendizaje
constructivista, que
sostiene que las

y los estudiantes
construyen su propio
conocimiento a partir
de sus experiencias.

El aprendizaje
prdctico-experimental
se caracteriza por los
siguientes aspectos:

Las y los estudiantes
participan
activamente en

el proceso de
aprendizaje. No son
meros receptores de
informacion, sino que
son protagonistas de
su propio aprendizaje.

Las y los estudiantes
utilizan una variedad
de recursos y
estrategias. No se
limitan a la lectura

y la escritura, sino
que utilizan también
recursos como la
experimentacion,

la observaciény

la resolucion de
problemas.
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Utilidad:

El aprendizaje prdctico-experimental es una estrategia
de aprendizaje que se basa en la teoria del aprendizaje
constructivista, que sostiene que las y los estudiantes
construyen su propio conocimiento a partir de sus experiencias.
Este enfoque de aprendizaje ofrece una serie de ventajas para
el desarrollo de competencias, entre las que se incluyen:

Favorece el desarrollo de habilidades cognitivas complejas:
El aprendizaje prdctico-experimental requiere que las y los
estudiantes utilicen habilidades cognitivas complejas, como el
pensamiento critico, la resolucién de problemas y la creatividad.
Estas habilidades son esenciales para el éxito en la escuela, el
trabajo y la vida.

Promueve el aprendizaje significativo: Las y los estudiantes
aprenden mejor cuando lo que aprenden es relevante para
ellos y cuando tienen la oportunidad de aplicarlo en situaciones
reales. El aprendizaje prdctico-experimental permite a las y los
estudiantes aprender de forma significativa, ya que les ofrece
la oportunidad de explorar conceptos y aplicarlos a situaciones
de la vida real.

Desarrolla la capacidad de aprender a aprender: El aprendizaje
prdctico-experimental ayuda a las y los estudiantes a
desarrollar la capacidad de aprender a aprender. Las y los
estudiantes aprenden a ser auténomos y a buscar informacién
por si mismos, lo que les permite seguir aprendiendo a lo largo
de su vida.

El aprendizaje prdctico-experimental es una estrategia de
aprendizaje eficaz para el desarrollo de competencias. Este
enfoque permite a las y los estudiantes aprender de forma
significativa y desarrollar las habilidades que necesitan para
tener éxito en la escuela, el trabajo y la vida.



Las y los estudiantes
tienen la oportunidad
de aplicar lo que
aprenden en
situaciones reales.

El aprendizaje no se
limita al aula, sino que
se extiende al mundo
real.

(Qué hacer antes?/ Rol
del docente

En esta fase, el
profesor debe
planificar el
aprendizaje prdctico-
experimental de forma
cuidadosa.

Debe tener en
cuenta los siguientes
aspectos:

Objetivos:

(Qué quieren que
las y los estudiantes
aprendan?

Contenidos:

{Qué conceptos y
habilidades deben
aprender las y los
estudiantes?

Actividades:

(Qué actividades
realizardn las y los
estudiantes para
aprender?

Recursos:

;Qué recursos
necesitardn las
y los estudiantes
para realizar las
actividades?

Secuencia diddctica

¢Qué hacer durante? /
Rol del docente

Inicio: en esta
fase, el docente
debe introducir
la actividad a las
y los estudiantes
y motivarlos a
participar.

Debe explicar

los objetivos de

la actividad, los
contenidos que
aprenderdny

las actividades
que realizardn.
También debe
crear un ambiente
de aprendizaje
positivo en el que
las y los estudiantes
se sientan seguros
de explorary de
arriesgarse.

Desarrollo: en

esta fase, las y los
estudiantes realizan
las actividades
planificadas por el
profesor. El docentte
debe proporcionar a
las y los estudiantes
la orientacién y el
apoyo que necesitan
para completar las
actividades. También
debe fomentar la
colaboracién entre
las y los estudiantes.

;Qué hacer después? / Rol del
docente

Después de una clase en la
que se utilizé el aprendizaje
prdctico-experimental, el
docente debe realizar una
serie de tareas para evaluar
el aprendizaje de las y los
estudiantes y para mejorar
la actividad para futuras
ocasiones. Estas tareas
incluyen:

Reflexionar sobre la
actividad: El docente debe
reflexionar sobre la actividad
para identificar los aspectos
positivos y los aspectos que
podrian mejorarse. Esta
reflexion puede realizarse

a través de un diario de
ensefianza, una conversacion
con un colega o una
autoevaluacion.

Realimentar a las y los
estudiantes: El docente debe
proporcionar realimentacion

a las y los estudiantes sobre
su desempefio en la actividad.
Esta realimentacién puede
ayudar a las y los estudiantes
a mejorar su aprendizaje y a
desarrollar sus habilidades.

Actualizar la actividad: El
docente puede actualizar
la actividad para futuras
ocasiones basdndose

en sus reflexiones, en la
evaluacion del aprendizaje
de las y los estudiantes y
en la realimentacion que
proporciondé a las y los
estudiantes.
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Aplicacion: En
esta fase, las y los
estudiantes aplican
lo que han aprendido

Esta  actualizacién  puede
ayudar a mejorar la actividad
y a hacerla mds eficaz para
el aprendizaje de las y los

a situaciones estudiantes.
nuevas. El docente
puede facilitar esta - Para asegurar  que el

aplicaciéon a través
de actividades de
transferencia o
proyectos.

aprendizaje prdctico-
experimental logre su cometido,
el docente debe:

- Observar a las y los
estudiantes mientras realizan
las actividades y tomar notas
sobre su participacion.

- Entrevistar a las y los
estudiantes para obtener su
opinidn sobre la actividad.

- Revisar los trabajos de las y
los estudiantes para evaluar su
comprensiéon de los conceptos

y habilidades.

- Reflexionar sobre la
actividad en un diario de
ensefanza.

Recomendaciones Generales (desarrollo de aprendizajes fundacionales y competencias
transversales)

Como ya se menciond el aprendizaje prdctico-experimental es una estrategia de ensefianza-
aprendizaje que permite a las y los estudiantes aprender a través de la prdctica y la
experimentacién.

Algunas estrategias aplicadas a los aprendizajes fundacionales son las siguientes:
Aprendizajes l6gico-matemdticos:
e Objetivo: Las y los estudiantes aprenderdn a identificar los elementos de una narracién.
e Actividad: Las y los estudiantes creardn un cdmic que represente una narracion.

e Integracidon de los aprendizajes fundacionales: Para crear el cémic, las y los estudiantes
deberdn aplicar sus habilidades Iégico-matemdticas para organizar la informacién y para
organizar los elementos visuales.

e Oportunidades para la prdctica y la reflexién: Las y los estudiantes podrdn practicar sus
habilidades I6dgico-matemdticas mientras crean el cdmic y reflexionardn sobre su aprendizaje al
compartir sus comics con sus compafieras y comparieros.

e Evaluacidn: La evaluacién se realizard a través de una rubrica que tendrd en cuenta los
elementos de la narracién y los elementos visuales.

Aprendizajes comunicativos:
e Objetivo: Las y los estudiantes aprenderdn a escribir un ensayo argumentativo.

e Actividad: Las y los estudiantes investigardn un tema y escribirdn un ensayo argumentativo
para defender su punto de vista.
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e Integracidn de los aprendizajes fundacionales: Para escribir el ensayo argumentativo, las y
los estudiantes deberdn aplicar sus habilidades comunicativas para organizar sus ideas y para
expresarse de forma clara y concisa.

e Oportunidades para la prdctica y la reflexidn: Las y los estudiantes podrdn practicar sus
habilidades comunicativas mientras investigan el tema y mientras escriben el ensayo. También
podrdn reflexionar sobre su aprendizaje al compartir sus ensayos con sus compafieros.

e Evaluacion: La evaluacion se realizard a través de una rdbrica que tendrd en cuenta la
organizacion de las ideas, la claridad de la expresién y la persuasion del ensayo.

Aprendizajes socioemocionales:
e Objetivo: Las y los estudiantes aprenderdn a trabajar en equipo.

e Actividad: Las y los estudiantes trabajardn en grupos para crear un proyecto de investigacion
sobre un tema literario.

e Integracidn de los aprendizajes fundacionales: Para trabajar en equipo, las y los estudiantes
deberdn aplicar sus habilidades socioemocionales para comunicarse de forma efectiva, para
resolver conflictos y para colaborar con los demds.

e Oportunidades para la prdctica y la reflexién: Las y los estudiantes podrdn practicar sus
habilidades socioemocionales mientras trabajan en el proyecto y podrdn reflexionar sobre su
aprendizaje al compartir sus experiencias con sus compafneras y companeros.

e Evaluacion: La evaluacion se realizard a través de una rdbrica que tendrd en cuenta la
participacion de las y los estudiantes en el grupo, la calidad del proyecto y la capacidad de las
y los estudiantes para trabajar juntos.

Orientaciones para el trabajo colaborativo:

El trabajo colaborativo es una estrategia de aprendizaje que involucra a dos o mds personas
que trabajan juntas para alcanzar un objetivo comun. El trabajo colaborativo puede ser una
herramienta muy eficaz para el aprendizaje prdctico-experimental, ya que permite a los las y
los estudiantes:

e Compartir sus ideas y conocimientos.
e Aprender unos de otros.
e Desarrollar habilidades de comunicacidn y colaboracién.

A continuacidn, se presentan algunas orientaciones para el trabajo colaborativo en el aprendizaje
prdctico-experimental:

e Establezca objetivos claros: Las y los estudiantes deben comprender los objetivos de la actividad
colaborativa antes de comenzar a trabajar.

e Elija el tamafio adecuado del grupo: Los grupos de trabajo demasiado grandes pueden ser
dificiles de gestionar, mientras que los grupos de trabajo demasiado pequefios pueden no
permitir que las y los estudiantes compartan sus ideas y conocimientos de forma eficaz.

e Proporcione a las y los estudiantes roles y responsabilidades: Los roles y responsabilidades
claros pueden ayudar a garantizar que todos los miembros del grupo participen de forma
equitativa.

e Facilite la comunicacién entre las y los estudiantes: Las y los estudiantes deben tener
oportunidades para comunicarse entre sf de forma efectiva.
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e Proporcione a las y los estudiantes apoyo y orientacién: El profesor debe estar disponible para
ayudar a las y los estudiantes a resolver problemas y a trabajar de forma eficaz en grupo.

Algunas recomendaciones especificas para el trabajo colaborativo en el aprendizaje prdctico-
experimental:

e Establezca un ambiente de aprendizaje positivo en el que las y los estudiantes se sientan
comodos compartiendo sus ideas y trabajando con los demds.

e Proporcione a las y los estudiantes oportunidades para que practiquen sus habilidades de
comunicacién y colaboracion.

e Facilite la resolucién de conflictos entre las y los estudiantes.

e Evalle el trabajo colaborativo de las y los estudiantes para proporcionarles realimentacion
sobre su desempefio.

Orientaciones para el trabajo mediado con tecnologia

El trabajo mediado con tecnologia en el aprendizaje prdctico-experimental puede ser una
herramienta muy eficaz para mejorar el aprendizaje de las y los estudiantes. La tecnologia
puede ayudar a las y los estudiantes a acceder a informacién, recursos y herramientas que de
otro modo no podrian tener. También puede ayudar a las y los estudiantes a colaborar entre si
y a compartir sus ideas.

A continuacidn, se presentan algunas orientaciones para el trabajo mediado con tecnologia en
el aprendizaje prdctico-experimental:

e Elija la tecnologia adecuada para la actividad: La tecnologia debe ser apropiada para el tema
de la actividad y para las habilidades de las y los estudiantes.

¢ Integre la tecnologia de forma natural en el proceso de aprendizaje: La tecnologia no debe ser
un elemento aislado, sino que debe estar integrada en las actividades de aprendizaje.

e Ofrezcaalasy los estudiantes oportunidades para explorar y experimentar con la tecnologia:
Las y los estudiantes deben tener la oportunidad de aprender a utilizar la tecnologia de forma
auténoma.

e Proporcione a las y los estudiantes apoyo y orientacion en el uso de la tecnologia: El profesor
debe estar disponible para ayudar a las y los estudiantes a utilizar la tecnologia de forma eficaz.
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Anexo 2: Methodology

Below, you will find an example of one of the active methodologies and strategies for the
active teaching process, collaborative learning techniques, use of educational technology,
demonstrations, debates, projects, among others, with a STEAM+H approach for the Superior
level.

Methodology: TASK BASED LEARNING

Definition: Task-
Based Learning
(TBL), also referred
to as Task-Based
Language Teaching
(TBLT) and Task-
Based Instruction
(TBI), primarily
emphasizes
engaging in
meaningful tasks.
These tasks may
involve tasks

like creating,
producing, or
designing.

Use:

It focuses on students by proposing communicative and
collaborative activities and accouraging them to use
creativity and critical thinking in order to present a final
product or result. It places students at the forefront of the
learning process, engaging them in personal and relevant
tasks. This methodology promotes the development of soft
skills like adaptability and flexibility, problem-solving, time
management, conflict resolution, decision making, and
negotiation.

Students assume responsibility for their active
participation in learning. TBL is enjoyable and motivating
for students and serves as an entry point to integrate
more Project-Based Learning into the classrooms.

Teaching Sequence — True Beginners — EGB Media

What to do
before? / Techer’s
role

Introduce the topic
by offering clear
instructions that
prompt students
to use the target
language and
vocabulary.
Establish specific
guidelines to
ensure students
understand the
expectations for
the final product.
Provide essential
knowledge and
engage in a brief
discussion about
it. Facilitate a
brainstorming
session and
present examples
to guide students in
their understanding
and application of
the concepts.

What to do
during the task? /
Teacher’s role

Assumes the role
of a coach, guide,
and facilitator. The
teacher actively
moves around

the class, offering
assistance when
required, and
takes notes on
areas that may
require additional
reinforcement to
solidify knowledge

and understanding.

Provides feedback
on the content to
further support
students’ learning.
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What to do after the task? /
Teacher’s role.

Encourage students to
evaluate each other’s work,
reserving teacher reviews
for commonly made errors
during the task. Peer
correction methods may
include comments, feedback
discussions, or the use of

a checklist with space for
additional free commentary.




General Recommendations (development of foundational learning and cross-
cutting competencies)

Focus on language development based on feedback from current task-based lessons.

Choose relevant topics connected to students’ lives, allowing for a sequence of feasible
tasks.

Integrate a task-based approach by transitioning from topics to tasks and
incorporating student-generated topics.

Model expectations and provide clear spoken and written instructions.
Regularly check in on students to ensure engagement and provide necessary support.
Facilitate reflective reviews for students to analyze and improve their skills.

Design activities that mirror real-life situations, allowing students to achieve specific
outcomes using the target language.

Guidelines for Collaborative Work
Form pairs or small groups to encourage collaboration.

Create a friendly environment, promote good communication, and respect towards
each other.

Guidelines for Technology-Mediated Work

Find “explained to kids” videos related to the topic.

Organize and provide digital resources that supplement the task-based learning
experience. This can include online articles, videos, simulations, or interactive content.

Toolbox with STEAHM (STEAM+H) Approach, Neuroeducation, Interdisciplinarity

Make sure the task involves real-life, meaningful tasks that can enhance engagement
and motivation.

Incorporate some simple Problem-Solving activities that encourage students to apply
knowledge from various subjects, regardless of language limitations.

Create tasks that can involve a variety of sensory experiences to provide a more
immersive and memorable learning environment. It helps learners connect with the
content on a deeper level, making the learning experience more meaningful and
enjoyable.
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