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1. INTRODUCCION

Varias tecnologias emergentes han revolucionado el proceso de ensefanza-aprendizaje en to-
dos los niveles educativos. En ese sentido, la Inteligencia Artificial (I1A) se ha insertado en los di-
ferentes ambitos profesionales causando grandes cambios y debates. La IA es una herramienta
que esta cambiando radicalmente la forma de aprender, la manera de ensefar y el acceso al
conocimiento, por lo tanto, su uso debe ser responsable, ético e inclusivo. Esto mediante la inves-
tigacion y formulacion de politicas educativas que fortalezcan a la comunidad digital.

Segun Russell y Norvig (2010), la Inteligencia Artificial (IA) se refiere al estudio de la creacion de
maquinas capaces de llevar a cabo procesos como el razonamiento, la planificacién, el apren-
dizaje, la percepcion, el lenguaje natural y la capacidad de mover y manipular objetos. Por otro
lado, para Nilsson (2014) es un campo de la informatica que se enfoca en la creaciéon de sistemas
capaces de la toma de decisiones, la comprension del lenguaje natural y el aprendizaje auto-
matico. Finalmente, para Kurzweil (2005) es una tecnologia que se basa en el aprendizaje auto-
matico, la toma de decisiones y la resolucion de problemas, y tiene aplicaciones en una amplia
variedad de campos, como la educacién, la medicina, la robdtica y la industria.

En otras palabras, la Inteligencia Artificial involucra la creacién de sistemas informaticos que imi-
tan habilidades cognitivas humanas como el razonamiento, percepcion, lenguaje y aprendizaje,
a través de datos, algoritmos y modelos matematicos, con la finalidad de realizar tareas especifi-
cas. La Inteligencia Artificial es la capacidad de un sistema para interpretar datos externos y uti-
lizarlos para lograr actividades concretas que maximizan las posibilidades de éxito de una tarea.

La IA esta integrada naturalmente a la vida diaria: cuando la camara en una autopista recono-
ce la matricula de un auto; cuando se utiliza el GPS para encontrar el mejor camino; cuando
[lamamos por teléfono y una maquina busca resolver un problema; cuando las plataformas de
contenidos recomiendan una pelicula o una cancién, o cuando el teléfono celular reconoce la
huella digital o el rostro de su propietario. La IA actda también cuando utilizamos traductores
automaticos de lenguajes, cuando anticipan lo que vamos a escribir y corrigen los errores en la
ortografia. La inteligencia artificial es empleada por instituciones bancarias para organizar y ma-
nejar datos (Morduchowicz, 2020, p. 111).

Cuando hablamos de sistemas de |IA, nos referimos a los programas informaticos de ordenado-
res 0 maquinas que estan programados para llevar a cabo tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, por ejemplo, aprendizaje o razonamiento. Mediante el uso de datos, se
puede “entrenar” a determinados sistemas de |A para realizar predicciones, formular recomen-
daciones o tomar decisiones, a veces sin intervencién humana. (Comision Europea, 2022, p. 10)

Si bien la |A existe hace varias décadas, en la actualidad tiene una presencia importante en di-
ferentes ambitos por los cambios y avances que se han suscitado, tales como la abundancia de
datos (Big Data), el desarrollo en Machine Learning, y el acceso econdmico a tecnologia digital.
Es por lo que, las investigaciones en IA se han centrado principalmente en dos lineas: 1) la IA ba-
sada en datos a través del aprendizaje automatico, y, 2) la IA basada en el conocimiento, que se
fundamenta en una representacion explicita del conocimiento del dominio sobre el que razona
una maquina (Pedré et al,, 2019).



En el campo educativo, las investigaciones sobre las aplicaciones de la Inteligencia Artificial se
han dado desde tres enfoques: los agentes de software conversacionales inteligentes (chatbotl),
la creacion de plataformas online para el aprendizaje y autoaprendizaje, y la roboética educativa
(Pereira, 2019). Algunos ejemplos de estas aplicaciones son:

- Plataformas de aprendizaje en linea. Son plataformas para personalizar el aprendizaje
y ofrecer retroalimentacion adaptativa a los estudiantes.

- Tutores virtuales. Programas para adaptar el contenido vy la dificultad de las lecciones
segun el nivel de habilidad y progreso del estudiante.

- Asistentes virtuales de aprendizaje. Utilizan la Inteligencia Artificial para identificar
las fortalezas y debilidades de los estudiantes, y proporcionar recomendaciones
personalizadas para mejorar su aprendizaje.

- Contenido inteligente. Herramientas de escritura, correccion de estilo, deteccion de
similitud y plagio, y herramientas de creacién de contenido digital para generar recursos
y materiales.

- Plataformas de evaluacién. Plataformas que utilizan la Inteligencia Artificial para evaluar
automaticamente las respuestas de los estudiantes y proporcionar retroalimentacion
instantanea.

El uso de herramientas de Inteligencia Artificial en el aula tiene un gran potencial para mejorar
y personalizar el proceso de enseflanza-aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, es funda-
mental establecer planes de alfabetizacion digital, informmacional, mediatica y algoritmica; pues,
aun es necesario seguir investigando sobre su eficacia e impacto en la forma de aprender y en-
sefar de los estudiantes y docentes (Flores y Garcia, 2023).

Por ello es fundamental que, la comunidad educativa desarrolle competencias a la par de la
evolucidon tecnoldgica, centradas no solo en su uso instrumental, sino también en lo que impli-
ca “aceptar términos y condiciones”. Es decir, las autoridades, docentes, estudiantes y familias
deben saber lo que pasa con sus datos en la red, en qué medida los algoritmos (que ofrecen los
distintos servicios educativos digitales) emplean los datos de la poblaciéon y como sus decisiones
estan mas o menos influenciadas por el conjunto de algoritmos (Cobo, 2019).

1 Enelcampo educativo, de acuerdo con Garcia et al. (2018) existen dos tipos de chatbots: 1) sin intencionalidad educativay
2) con intencionalidad educativa. Los primeros se encargan de los procesos de orientacion académica, asistencia personal
yapoyo en la gestion; responden preguntas frecuentes, tramitan tutorias, ofrecen informacion sobre la asignatura, horarios,
etcétera. En cambio, los segundos apoyan el proceso de aprendizaje y potencian las habilidades de los estudiantes.
Son tutores que se adaptan a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes; por lo que, brindan retroalimentacion
inmediata, estan disponibles a cualquier hora, y recomiendan contenidos y materiales.



Asitambién, se debe impulsar el andlisis, intercambio de informacion y la investigacion, en torno
a proyectos que planteen un cédigo de ética sobre el uso la Inteligencia Artificial en la educacion
(teniendo en cuenta el acceso, proteccién y privacidad de los datos), el analisis de los efectos de
la Inteligencia Artificial en las practicas y resultados de aprendizaje, y la validaciéon de nuevas
formas de aprendizaje empleando herramientas de Inteligencia Artificial (Organizacién de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, 2019).

Por ultimo, a través de este documento el Ministerio de Educacion brinda orientaciones peda-
godgicas que permiten a los docentesy a la comunidad reflexionar sobre cémo emplear este tipo
de herramientas en el proceso de ensefanza-aprendizaje, y, a su vez, motiva a la comunidad

educativa a explorar las mismas. Es importante capacitar a la comunidad e invitarla a participar
en debates éticos vy filosoficos sobre la Inteligencia Artificial. Al hacerlo, se puede aprovechar sus
potencialidades y prever los cuidados necesarios para su uso.




2. OBJETIVO

Proponer orientaciones para la integracion de herramientas basadas en Inteligencia Artificial en
el proceso de ensefanza-aprendizaje

3. DESARROLLO

3.1 Potencialidades de la Inteligencia Artificial en educacién

Arana (2021) y Floresy Garcia (2023) mencionan que la |A es empleada para la personalizacién del
aprendizaje (facilitando la creacidn de trayectorias individuales con retroalimentacion inmedia-
ta y adaptaciones constantes al ritmo de aprendizaje de cada estudiantes), la identificacion de
patrones de aprendizaje, la recomendacion y presentacion de contenido digitales, deteccion de
emociones de los estudiantes, calificacidon y monitoreo automatico, los procesos administrativos
y de gestion, entre otros. Es decir que, apoya el aprendizaje, la ensefanza, y la gestion escolar.

También, Profuturo y la Organizacion de Estado Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura [OEI] (2023) indican que, aplicar la Inteligencia Artificial en la educacion permite
la transformacién de los ambientes de aprendizaje, el incremento de la motivacién de los es-
tudiantes, fomenta un aprendizaje mas alla de la escuela, el incremento de las oportunidades
de aprendizaje para estudiantes con necesidades especificas, la correccién y evaluacién de los
aprendizajes, y el seguimiento al aprendizaje de los estudiantes.

De acuerdo con Arana (2021), algunos ejemplos de herramientas y técnicas basadas en Inteli-
gencia Artificial, gue pueden mejorar la eficacia de los procesos educativos e institucionales son
los siguientes:

- Sistemas de tutoria inteligentes que utilizan el aprendizaje automatico para proporcionar
comentariosy orientacion personalizados a los estudiantes.

- Herramientas de analisis del aprendizaje que utilizan la mineria de datosy el aprendizaje
automatico para analizar los datos de los estudiantes y proporcionar informacién sobre
sus comportamientos y resultados de aprendizaje.

- Herramientas de analisis predictivo que utilizan el aprendizaje automatico para identificar
alos estudiantes que pueden correr el riesgo de abandonar los estudios o quedarse atras,
y proporcionan intervencionesy apoyo especificos.

- Chatbots y asistentes virtuales que utilizan el procesamiento del lenguaje natural y el
aprendizaje automatico para brindar asistencia y apoyo personalizados a estudiantes y
profesores.

El uso de la |IA para mejorar la eficacia de los procesos educativos e institucionales puede fortalecer
la calidad de la educacion, mejorar los resultados de aprendizaje de los estudiantes y aumentar la
eficiencia de las instituciones educativas. Sin embargo, es importante garantizar que el uso de la In-
teligencia Artificial sea transparente, éticoy esté alineado con los objetivos y estandares educativos.



Un aspecto importante del uso de herramientas de Inteligencia Artificial, en el ambiente aulico,
es que pueden ayudar a reducir la brecha de aprendizaje entre los estudiantes. Esto porque per-
sonaliza el aprendizaje y proporciona retroalimentacion especifica. Las herramientas de IA pue-
den ayudar a los estudiantes que tienen dificultades a ponerse al dia con sus pares y a avanzar
en su aprendizaje de manera mas efectiva.

Sin embargo, es importante considerar que el uso de herramientas de Inteligencia Artificial en
el aula no reemplaza la labor del docente, de los cuidadores, de los representantes ni de los
miembros de la comunidad educativa. Por tanto, es necesario que los cuidadores y represen-
tantes estén involucrados en el proceso educativo de los estudiantes, y trabajen en conjunto
con los docentes para garantizar un aprendizaje efectivo y un desarrollo integral de los nifios y
adolescentes.

En este sentido, Bates (2015) en su libro Teaching in a Digital Age, sefhala la importancia de que
los docentes se adapten a los cambios tecnoldgicos y utilicen herramientas digitales en su prac-
tica pedagodgica, advirtiendo que la tecnologia no debe reemplazar la labor del docente, sino
gue debe utilizarse como una herramienta mas para enriquecer la ensefanza y el aprendizaje.

Asimismo, Shi et al, (2018) y Levenson y Belfield (2019) plantean que las herramientas de Inteli-
gencia Artificial tienen un gran potencial para mejorar el aprendizaje de los estudiantes y perso-
nalizar la ensenanza, logrando mayor eficiencia educativa. También advierten sobre los posibles
sesgosy la necesidad de establecer lineamientos claros para su uso ético, responsable y efectivo
en el aula.

3.2 Implicaciones éticas de la Inteligencia Artificial en educacioén

El uso de las herramientas de Inteligencia Artificial en la educacion presenta varias implicaciones
éticas. Estas implicaciones pueden ser la privacidad, el prejuicio y discriminacion, dificultad en la
identificacion y tratamiento de errores y sesgos, y deshumanizacion de la enseflanza (Arana, 2020).

El uso de estas herramientas involucra una recopilacion y analisis de grandes cantidades de da-
tos sobre docentes y estudiantes, que incluye su informacion personal, rendimiento académico
y comportamiento, lo que posibilita que se produzca un uso indebido o acceso no autorizado a
los datos.

Los sistemas de la Inteligencia Artificial pueden ser sesgados y discriminatorios, especialmente
si se reflejan los sesgos sus desarrolladores. Ello puede ocasionar que los estudiantes y docentes
reciban un trato injusto sobre su condicidn socioecondmica, género, identidad cultural, entre
otras caracteristicas.

Asi también, se presentan problematicas sobre coémo “aprenden” y “toman decisiones” las Inte-
ligencias Artificiales, es decir, es necesario que los desarrolladores informen y expliquen cudles
son los modelos de las IA para que las instituciones educativas, autoridades y docentes tomen
decisiones. La falta de transparencia y explicabilidad dificulta la rendicion de cuentasy el uso de
estas herramientas en el aula.

Al “alimentar” y desarrollar herramientas de Inteligencia Artificial se emplean una gran cantidad
de datos y fuentes de informacion de diversos autores, por lo que se plantean preguntas sobre
quién posee los derechos de autor y como se protegen. Asi también, al emplear contenidos ge-
nerados por |A es esencial citarlos y referenciarlos.



3.2.1:Qué tener en cuenta antes de emplear I1A?

El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia [Unicef] (2021) recomienda tomar en cuenta
tres ejes de accién, al momento de emplear herramientas de Inteligencia Artificial con nifas,
ninos y adolescentes:

- Proteccioén (no hacer dafo). Los infantes y adolescentes deben estar protegidos frente
a las repercusiones nocivas y discriminatorias de los sistemas de IA, y deben interactuar
con ellos de forma segura. Las herramientas de IA deben proteger a los ninos del perjuicio
y la explotacion.

- Prestacion (hacer bien). Los sistemas de |A deben favorecer el desarrollo integral de los
ninas, ninos y adolescentes.

- Participacion (incluir atodosy todas). Las herramientas de |IAdeben ayudaraempoderar
a las nifas, ninos y adolescentes. Ademas, deben permitir tomar decisiones informadas
sobre el uso ético.




Teniendo en cuenta los tres ejes de accidn, la comunidad debe estar preparada para afrontar los
siguientes retos:

Proteccion Prestacion Participacion
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Con base en las potencialidades e implicaciones éticas, la Direccién Nacional de Tecnologias
para la Educacion (DNTE) presenta los siguientes lineamientos, riesgos y recomendaciones para
la integracién de la inteligencia artificial en el quehacer educativo:



3.3 Lineamientos pedagdgicos y éticos para el uso de la
Inteligencia Artificial.

1. La Inteligencia Artificial debe ser utilizada como una herramienta de apoyo para la ensefianza
y el aprendizaje, y no como un sustituto del docente o de otros métodos de ensefianza.

La IA esta transformando la educacion y el rol del docente. Si bien esta herramienta puede rea-
lizar tareas automaticas repetitivas, mejorar la eficiencia del aprendizaje, resolver dudas pun-
tuales y generar ideas, los docentes son fundamentales como guias, facilitadores y evaluadores
del progreso del estudiante. El docente debe comprender la complejidad de la |A para saber en
gqué momentos usarla y cdmo emplearla de acuerdo con las edades y niveles de aprendizaje,
e incluso sus propias habilidades con respecto a las diferentes herramientas de IA disponibles.

2. La Inteligencia Artificial debe ser utilizada para fomentar el aprendizaje colaborativo,
permitiendo a los estudiantes trabajar juntos en proyectos y tareas.

La IA fomenta el trabajo colaborativo al permitir la co-creacién de conocimiento entre pares
(estudiantes-estudiantes), y a su vez estudiantes con las maquinas; para ello, es primordial desa-
rrollar habilidades para saber como usarlay trabajar con ella. Una manera adecuada de aprender
a usar la IA es mediante el trabajo colaborativo; pues este se potencializa con el intercambio de
experiencias, perspectivas, ideas y soluciones entre diferentes personas.

3. La Inteligencia Artificial debe ser utilizada para personalizar |la ensefianza, ofreciendo a cada
estudiante una experiencia de aprendizaje adaptada a sus necesidades y fortalezas.

Las herramientas basadas en IA pueden recopilar datos sobre el rendimiento, preferencias, es-
tilos de aprendizaje de los estudiantes mediante las respuestas, perfiles e interacciones de los
estudiantes. La recopilacidén de estos datos se puede dar mediante plataformas y sistemas de
tutoria inteligente que ofrecen trayectorias personalizadas, Por lo que, el docente puede moni-
torear el progreso o necesidades de los estudiantes.



4. La Inteligencia Artificial debe ser utilizada para proporcionar a los estudiantes acceso a
recursosy materialesde aprendizaje adicionales que se adapten asus necesidadesy habilidades.

Las herramientas basadas en IA pueden recomendar recursos y materiales de acuerdo con los
intereses de los estudiantes. Los estudiantes pueden solicitar informacion a las diferentes he-
rramientas conversacionales basadas en IA (chatbots), sobre recursos, articulos, lecturas o he-
rramientas disponibles en la web. Para ello, es importante desarrollar habilidades en torno a
la ingenieria de prompts, habilidades de lectura y escritura, habilidades de interaccidon escrita,
entre otros.

5. La Inteligencia Artificial debe ser utilizada para fomentar la creatividad y la experimentacién
en el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes explorar nuevos enfoques y soluciones.

- Debe emplearse para fomentar el pensamiento critico en los estudiantes, mediante un
proceso de verificacion, fundamentacion, ampliacion y profundizacion de la informacion.

Debe ser utilizada como una herramienta complementaria en el aprendizaje de los
estudiantes, pero no debe ser la Unica fuente de informacidén en la que confien.

- Debe ser utilizada para fortalecer el aprendizaje en estudiantes con necesidades
educativas especificas.

Debe ser utilizada de manera ética y responsable, respetando la privacidad de los
estudiantes y garantizando la transparencia en el uso de los datos recopilados.

- Debe ser utilizada para proporcionar a los docentes herramientas para el analisis de datos
y latoma de decisiones pedagdgicas informadas.

Debe ser utilizada para fomentar la inclusion y la diversidad en el aprendizaje,
proporcionando a los estudiantes recursos y materiales adaptados a sus necesidades y
habilidades individuales.

Debe emplearse para impulsar plataformas de intercambio de informacion, analisis e
investigacion para los docentes.

- Debe ser utilizada de manea transparente y critica en diferentes proyectos educativos
que fortalezcan los procesos de ensefanza y aprendizaje.

Debe ser utilizada para proporcionar informacién a los docentes sobre el estado de los
aprendizajes de los estudiantes.
6. La Inteligencia Artificial debe ser implementada bajo principios de inclusién y equidad.

La Inteligencia Artificial debe promover la reducciéon de brechas socio econémicas y fomentar
la igualdad de oportunidades.

7. Se debe vigilar que la implementacion de la Inteligencia Artificial se aleje de sesgos.

La Inteligencia Artificial se basa en el procesamiento de una gran cantidad de datos que son
la base para el entrenamiento de sus modelos, por lo que es fundamental que los algoritmos



de estos modelos eliminen o minimicen la ocurrencia de sesgos que puedan reflejarse en las
respuestas que generen ya que existe el riesgo de amplificar o perpetuar los sesgos existentes.

8. El uso de la Inteligencia Artificial debe enfocarse en procesos de creacién y no de simple
consumo.

La Inteligencia Artificial puede ayudar a las personas a generar nuevas ideas, explorar alterna-
tivas, realizar procesos repetitivos y otras actividades que permiten a los usuarios enforcar mas
tiempo y recursos en desarrollar pensamiento creativo y estratégico. La combinacion de la in-
teligencia humana con la artificial abre nuevas perspectivas de eficiencia en la gran mayoria de
actividades pedagdgicas.

9. La Inteligencia Artificial se debe usar con un criterio de sostenibilidad.

Esta tecnologia debe estar alineada con un criterio de sustentabilidad en uso de recursos como
en ser beneficioso para la sociedad en el largo plazo.

10. La Inteligencia Artificial no debe ser usada para generar desinformacién.

La Inteligencia Artificial tiene un gran potencial que puede ser muy benéfico o perjudicial si es
mal utilizada, lo cual puede generar graves consecuencias si No se evita oportunamente. Algu-
nos de los riesgos identificados y que deben regularse son:

i. Generar informacidn falsa que sea convincente y se disemine rapidamente.
ii. Manipular la opinidn publica o influir negativamente en ella.
iii. Danar la reputacion de individuos y organizaciones.

iv. Si no es controlada y regulada adecuadamente, la desinformacion generada por
Inteligencia Artificial a la larga puede llevar a la reducciéon del pensamiento critico si las
personas no cuestionan su validez y generar conflictos internos y externos.

3.3.1 Usos de la Inteligencia Artificial en el campo educativo

3.3.1.1 Inteligencia Artificial en el proceso de ensefnanza — aprendizaje

Las aplicaciones de la Inteligencia Artificial son variadas, incluyen generacion y procesamiento
de lenguaje natural, reconocimiento natural, agentes virtuales, aprendizaje automatico, hard-
ware mejorado con IA, toma de decisiones, reconocimiento de imagen, aprendizaje profundo,
ciencia de datos, automatizacion de procesos roboéticos, creacion de contenido, entre otras mas.
Estas se pueden aplicar de diferentes maneras en el campo educativo. A continuacion, se expo-
nen algunos usos de estas herramientas en los procesos de ensefnanza y aprendizaje.

Tutoria inteligente personalizada. A través de sistemas y plataformas de IA, el docente puede
brindar una tutoria personalizada a los estudiantes. Estos sistemas pueden adaptar el contenido
vy las actividades de aprendizaje segun las necesidades individuales (personalizacién), proporcio-
nando actividades adicionales o ejercicios con diferentes niveles de dificultad. También, ofrecen
retroalimentacion inmediata. Una ejemplo de este tipo de plataformas es

> Zelexio, IBM Watson Education, SMART Learning Suite.



https://www.zelexio.com/
https://www.ibm.com/mysupport/s/topic/0TO50000000Qei8GAC/watson-education-classroom?language=es
https://support.smarttech.com/docs/software/smart-learning-suite/en/home.cshtml

Figura 1: Perfil de un estudiante en Zelexio
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Nota: La figura muestra el perfil de un estudiante de Zelexio. Se detallan datos y preferencias del estudiante, el promedio
y porcentaje de competencias desarrolladas (de manera individual y en conjunto), las horas de repaso, el tiempo para la
proxima evaluacion, y la progresion de los aprendizajes.

Fuente: Ecole Branchée Enseigner a L'ere du Numérique. (13 de abril de 2023). Zelexio: jumping into the future one
evaluation at a time.

> https:/fecolebranchee.com/english/zelexio-sauter-dans-le-futur-une-evaluation-a-la-fois/

Elaborado por: Ecole Branchée Enseigner a L'ere du Numérique.

Plataforma de aprendizaje adaptativo. Las plataformas de aprendizaje en linea basadas
en IA permiten adaptar el contenido y las actividades segun las necesidades y habilidades
de cada estudiante, brindando actividades que refuerzan los conceptos clave. Este tipo de
plataformas ofrecen lecciones interactivas, elementos gamificados, retroalimentacion per-
sonalizada durante el proceso de aprendizaje. Algunos ejemplos de estas plataformas son:

> Khan Academy, Plataforma Adaptativa de Matematica (PAM), Duolingo, Dreambox,
Sintelly, RXN for Chemistry, entre otras.

Figura 2: Plataforma de aprendizaje adaptativo para maestros
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Nota: La figura muestra el entorno de Khan Academy para maestros.
Fuente: Khan Academy. (s.f). https://fes.khanacademy.org

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).


https://ecolebranchee.com/english/zelexio-sauter-dans-le-futur-une-evaluation-a-la-fois/
https://es.khanacademy.org/
https://blogs.ceibal.edu.uy/formacion/faqs/que-es-la-plataforma-adaptativa-de-matematica-pam/
https://es.duolingo.com/
https://www.dreambox.com/
https://sintelly.com/
https://rxn.res.ibm.com/
https://es.khanacademy.org

Plataformas de videoconferencia mejoradas con IA. Los docentes y estudiantes pueden man-
tener reuniones virtuales, a través de plataformas de videoconferencia para organizar y coor-
dinar las actividades. Al realizar encuentros virtuales pueden mejorar su comunicacién y cola-
boracién incorporando herramientas de |IA como la traducciéon en tiempo real, la grabacion y
transcripcion de la reunidn, el resumen automatico de las discusiones, el analisis de lo discutido
en la reuniéon y la deteccidén de emociones de los asistentes.

Al elegir alguna herramienta de |A para videoconferencias se debe evaluar las caracteristicas,
beneficios, costos, compatibilidad de la herramienta seleccionada con la plataformay el equipo.
Se pueden hacer preguntas para valorar la herramienta, tales como: ¢cuales son las funciones
impulsadas por IA para mejorar la experiencia de las videoconferencias?, ;cuales con las nece-
sidades de mi grupo para mejorar la comunicacion en las videoconferencias?, ;como puede
ayudar la IA a transcribir y resumir videoconferencias?, entre otras. Algunos ejemplos de estas
herramientas son

> Meetgeek, Transkriptor, Jamie, etcétera.

Figura 3: Uso de una herramienta de IA para transcribir reuniones
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Nota: La figura muestra a una herramienta de IA transcribiendo audioy video en tiempo real, a traves del reconocimiento
devoz.

Fuente: TheSecreatAi [Medium]. (8 de mayo de 2023). Meetgeek — Virtual Record and Transcribe Your Online Calls.

> https:/medium.com/@TheSecretAl/meetgeek-virtual-record-and-transcribe-your-online-calls-134a3laad3a6
Elaborado por: TheSecretAl.

Simulaciones, realidad aumentada y realidad virtual. Los docentes pueden emplear herra-
mientas de |IA para generar simulacionesy modelos basados en escenarios reales, y potenciar
las tecnologias de realidad virtual y realidad aumentada. Los estudiantes pueden interactuar
en estos escenarios para comprender conceptos y resolver problemas. Es necesario verificar
las caracteristicas, acceso, costos, etcétera de la herramienta seleccionada. Un ejemplo es:

> Unimersiv.


https://meetgeek.ai/
https://transkriptor.com/?gclid=Cj0KCQjw9MCnBhCYARIsAB1WQVUmkqI_GNu2LhmsEj6UVQwRLyZOEhDg8XE1UuxpZL7Up6hQVFa0B5caAqGUEALw_wcB
https://www.meetjamie.ai/
https://medium.com/@TheSecretAI/meetgeek-virtual-record-and-transcribe-your-online-calls-134a31aad3a6
https://unimersiv.com/

Figura 4: Ejemplos de experiencias de realidad virtual basadas en IA
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Nota: La figura muestra las diferentes experiencias de realidad virtual basadas en sistemas de IA.
Fuente: Virtual Reality for Education. (12 de abril de 2017). Unimersiv: VR Education App Hits and Misses.

> http:/Nirtualrealityforeducation.com/unimersiv-vr-education-app-hits-misses/

Elaborado por: Virtual Reality for Education.

Seguimiento y analisis del rendimiento del grupo. El docente puede emplear aplicaciones de
IA para recopilar datos sobre el progreso y rendimiento de cada grupo de estudiantes. Algunas
herramientas de IA se enfocan en proporcionar informacién sobre los avances, cantidad de con-
tribuciones de cada integrante, la puntualidad en |la entrega de actividades, entre otras. Al elegir
una herramienta para realizar el seguimiento y el analisis del rendimiento del grupo, es impor-
tante considerar las caracteristicas de los estudiantes, particularidades, funciones, accesibilidad,
beneficios y compatibilidad de cada herramienta de IA, que permitan lograr los objetivos de
aprendizaje. Algunos ejemplos de este tipo de aplicaciones son:

> Trello, Microsoft Project, Wrike, entre otras mas.

Figura 5: Uso de aplicacién basada en IA para trabajo en grupos
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Nota: La figura muestra las diferentes funciones de una herramienta de |A para realizar actividades en equipo, como
tareas en desarrollo, tareas asignadas, proyectos y equipo de trabajo.

Fuente: Wrike. (sf).

> https:/mwww.wrike.com/es

Elaborado por: Wrike.


http://virtualrealityforeducation.com/unimersiv-vr-education-app-hits-misses/
https://trello.com/es?&aceid=&adposition=&adgroup=144042670505&campaign=19322080936&creative=642166749551&device=c&keyword=trello&matchtype=e&network=g&placement=&ds_kids=p74609546573&ds_e=GOOGLE&ds_eid=700000001557344&ds_e1=GOOGLE&gad=1&gclid=Cj0KCQjw9MCnBhCYARIsAB1WQVWmnqCMc76I-D2928pNg-nRfE8WzOBbkGy4IZ97RlMrgPlBADWaPiUaAvXJEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://www.microsoft.com/es/microsoft-365/project/project-management-software
https://www.wrike.com/ab/
https://www.wrike.com/es/

Asistentes virtuales en el aula. Los asistentes virtuales basados en |A pueden responder a
preguntas frecuentes de los estudiantes, proporcionar explicaciones adicionales sobre los
temas de una asignatura, recomendar ejemplos y recursos adicionales para mejorar la com-
prension de los conceptos, calificar cuestionarios, optimizar las busquedas de contenidos
académicos para la planificacion de clase, etcétera. En resumen, ofrecen asistencia persona-
lizada e instantanea relacionados con temas administrativos o de aprendizaje.

Algunos ejemplos de plataformas para disefiar un chatbot personalizado son:

> Google Dialogflow, Botpress, Botsify, ChatScript, entre otras.

Figura 6: Chatbot interactuando con un estudiante.
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Nota: La figura muestra una conversacion entre un estudiante y un chatbot en torno a las evaluaciones de la asignatura
de economia.

Fuente: VirtualSpirits. (s.f.). Chatbots para universidades.

> https:/Mww.virtualspirits.com/es/chatbot-for-university.aspx.

Elaborado por: VirtualSpirits.

Uso de chatbots para el aprendizaje colaborativo. Los estudiantes pueden realizar preguntas
a los chatbots para consultar como trabajar de manera efectiva en equipo, y hacer un plan de
trabajo considerando la fecha de entrega de las actividades. Ademas, pueden enviar recorda-
torios y organizar reuniones de grupo para verificar los avances. Antes de elegir un chatbot, el
docentey el grupo debe revisar las caracteristicas, funciones, politicas de privacidad, etcétera, de
la herramienta. Algunas de estas herramientas de IA son

> Perplexity, ChatGPT, Jasper Chabot, entre otros.



https://cloud.google.com/dialogflow?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam-LATAM-all-es-dr-SKWS-all-all-trial-e-dr-1605194-LUAC0014886&utm_content=text-ad-none-any-DEV_c-CRE_548115622016-ADGP_Hybrid%20%7C%20SKWS%20-%20EXA%20%7C%20Txt%20~%20AI%20&%20ML_Dialogflow-KWID_43700066587074841-kwd-473320480267&utm_term=KW_dialogflow-ST_Dialogflow&gclid=Cj0KCQjw9MCnBhCYARIsAB1WQVUIogYTKgfuo9oGfuP1ijX7om5jQ03KKMMHXl9mONz2WucLvxrKsikaAl_XEALw_wcB&gclsrc=aw.ds&hl=es
https://botpress.com/es/
https://botsify.com/
https://github.com/ChatScript/ChatScript
https://www.virtualspirits.com/es/chatbot-for-university.aspx
https://www.perplexity.ai/
https://chat.openai.com/
https://www.jasper.ai/free-trial?_from=ads&fp_sid=1-g-Cj0KCQjw9MCnBhCYARIsAB1WQVVx98ek0VQy6PBJBnrpuQPCj4ylfM5n9lKTaCSiI4wC9N9_eyIDe4kaAh8REALw_wcB

Figura 7: Uso de chatbot para organizar el trabajo en grupo

m Eres experto en brindar pautas para organizar el trabajo en equipo. Este equipo esta &
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cuenta que estas tareas debe ser realizadas en 10 dias. Haz una tabla que tenga las
siguiente columnas: tarea, responsable, actividad, porcentaje de progreso, posibles
dificultades.

Nota: La solicitud se enfoca en solicitar orientaciones sobre las actividades que el grupo debe realizar para cumplir la
tarea. Se detalla el tiempo, el nUmero de integrantes y las necesidades que el chatbot debe incorporar en sus respuestas.

Fuente: ChaGPT (28 de agosto 2023).

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).

Recomendacioén y creaciéon de recursos educativos. Los docentes pueden utilizar sistemas
de recomendacién basados en |A para sugerir recursos educativos adicionales, como lecturas
complementarias, videos, ejercicios, podcast, entre otros, que pueden ayudar a los estudiantes
a profundizar en el tema de las diferentes asignaturas. Algunos portales de recursos educativos
digitales abiertos integran sistemas de recomendacion que permiten a docentes y estudiantes
utilizarlos segun sus necesidades.

Asi también, los docentes pueden disenar recursos educativos basados en los modelos genera-
tivos. Estos permiten que, una maquina pueda “crear” imagenes, textos y sonidos; por lo que, los
docentes y estudiantes pueden generar videos, podcast, presentaciones, juegos, etcétera, para
el aprendizaje y la ensefanza. Algunos ejemplos son:

> Slidesgo, Natural Readers Online, Midjourney, Flexclip, entre otras.

Figura 8: Respuesta de un chatbot basado en IA
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Nota: La figura muestra la respuesta del chatbot Perplexity ante una solicitud sobre la busqueda de informacion. Este
chatbot enlaza las fuentes de datos en las que se basa para dar la respuesta.

Fuente: Perplexity. (30 de agosto de 2023).
> https:/Mww.perplexity.ai/search/2279becd-4c8c-4f6b-a086-4410559e21372s=u

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion.


https://slidesgo.com/es/ai-presentations/
https://www.naturalreaders.com/online/
https://www.midjourney.com/home/?callbackUrl=%2Fapp%2F
https://www.flexclip.com/es/create/artificial-intelligence-video.html
https://www.perplexity.ai/search/2279becd-4c8c-4f6b-a086-4410559e2137?s=u

Lecturas interactivas con IA. Las herramientas de |IA pueden resumir automaticamente lectu-
ras extensas para los docentes y estudiantes, lo que permite obtener una vision general y rapida
antes de profundizar en el contenido. Al interactuar con estas herramientas se puede realizar
preguntas sobre lo que se desea saber del texto para obtener una respuesta especifica, es decir,
permiten examinar documentos académicos para extraer informacion: temas, conceptos claves,
relaciones entre ideas, etc. Algunos ejemplos de este tipo de herramientas son:

> Scispace, ChatGPT, Open Read, entre otras.

Figura 11: Lectura basada en IA
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Nota: E| usuario sube un documento PDF a Scispace y realiza preguntas en el espacio “Copillot”. A su vez, la herramienta
da una respuesta de acuerdo con la informacion del documento.

Fuente: Scispace. (31 de agosto de 2023).
> https://typeset.io/library/untitled-collection-3nwpggeh/articulo-39-horizontes-n29v7-pdf-308gl0ns

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).

Busqueda avanzada con IA. Los docentes y estudiantes pueden emplear motores de busqueda
basados en IA que comprendan el contexto y el significado de las consultas de los estudiantes.
Esto les permite encontrar recursos relacionados de manera mas rapida, precisa y eficiente. Al-
gunos ejemplos de estas herramientas son:

> Semantic Schoolar, NLP Cloud, OpenAl, Perplexity, entre otros.

Al usar estas herramientas se debe tomar en cuenta la fecha actualizacién de datos, y comple-
mentar la busqueda empleando repositorios y buscadores académicos.


https://scispace.com/
https://chat.openai.com/
https://www.openread.academy/?via=topaitools
https://typeset.io/library/untitled-collection-3nwpqgeh/articulo-39-horizontes-n29v7-pdf-3q8gl0ns
https://www.semanticscholar.org/
https://nlpcloud.com/home/playground/text-generation
https://openai.com/
https://www.perplexity.ai/

Figura 12: Busqueda en Semantic Schoolar
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Nota: E| usuario ingresa el concepto del que necesita informacion, y Semantic Schoolar muestra el numero de resultados, y
ofrece varias herramientas para delimitar la bUsqueda, tales como campos de estudio, rango de fechas, autor, conferencias,
la existencia de un PDF. Asi también, indica las veces en las que ha sido citado el documento, la opcion de guardar y citar
en diferentes formatos.

Fuente: Semantic Schoolar. (31 de agosto de 2023).
> https://typeset.io/library/untitled-collection-3nwpggeh/articulo-39-horizontes-n29v7-pdf-3g8gl0ns

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).

3.3.1.2 Inteligencia Artificial en el proceso de evaluacién

Retroalimentacién automatica, personalizada en tiempo real. Los sistemas de IA permiten
establecer de forma individualizada para cada estudiante las areas en las que requiere refuerzos
en su aprendizaje y genera sugerencias de actividades de apoyo durante todo el periodo lectivo
gue han sido validadas por el profesorado.

Correccion automatica de tareas. El docente puede implementar herramientas basadas en IA
para automatizar el proceso de correccidon de tareas y pruebas, puesto que, este tipo de herra-
mientas integran algoritmos que permiten analizar las respuestas de los estudiantes, y propor-
ciona comentarios y calificaciones precisas en torno a diferentes criterios. Ademas, valoran la
redaccion y detectan el plagio. Esto permite a los docentes identificar dificultades en el aprendi-
zaje de los estudiantes y proponer estrategias para mejorar el progreso. Algunos ejemplos son:

> Turnitin, e-Rater, IntelliMetric, Grammarly, Gradescope, entre otros.



https://typeset.io/library/untitled-collection-3nwpqgeh/articulo-39-horizontes-n29v7-pdf-3q8gl0ns
https://www.turnitin.com/es
https://ets-erater.com/
https://www.intellimetric.com/direct/
https://www.grammarly.com/essay-checker?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=19841729260&utm_content=652327840277&utm_term=essay%20rater&target=&targetid=aud-839635146150:kwd-13531205047&adgroup=146714786283&device=c&matchtype=b&placement=&network=g&extension=&clickid=Cj0KCQjw9MCnBhCYARIsAB1WQVVpkurFmYJxa6b67wYGMXcso7RXYpQr6LYbIud4pH9BUiXeKPG_mWMaAo0AEALw_wcB&gad=1&gclid=Cj0KCQjw9MCnBhCYARIsAB1WQVVpkurFmYJxa6b67wYGMXcso7RXYpQr6LYbIud4pH9BUiXeKPG_mWMaAo0AEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://www.gradescope.com/

Figura 9: Estructura de un sistema automatizado de puntuacién de ensayos
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Nota: La figura muestra la estructura del sistema automatizado de puntuacion que emplea e-Reader para calificar
ensayos. Segun el ejemplo, se califica un ensayo considerando el contenido, plagio, estilo (coherencia, redaccion, cohesion),
ortografia.

Fuente: Mohamed, A, Hesham, H, Mohammad, N. (12 de agosto de 2019). Automated language essay scoring systems: a
literature review. Peer Computer Science.

> https://peerj.com/articles/cs-208/#fig-1

Elaborado por: Mohamed, A., Hesham, H, Mohammad, N.

Deteccion de contenidos con IA. El docente puede verificar si las tareas entregadas por el es-
tudiante son completamente originales, o contienen un gran porcentaje de contenido de una
IA. Es necesario tomar en cuenta que las herramientas de |A son un apoyo al aprendizaje, por
lo que, si se hace una busqueda en internet y se generan contenidos con Inteligencia Artificial
se debe citarlos y referenciarlos; no solamente copiarlos para cumplir una tarea. Algunas de las
herramientas que se emplean son:

> Copyleaks, Writer, Originality.Al, etcétera.

Figura 13: Solicitud y respuesta a un chatbot
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Nota: El usuario ingresa su solicitud con varias precisiones y el chabot le ofrece una respuesta.
Fuente: ChatGPT. (5 de septiembre de 2023). https://chat.openai.com/

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).


https://copyleaks.com/es/
https://writer.com/
https://originality.ai/
https://chat.openai.com/

El estudiante puede solicitar una respuesta al chabot y presentarla como tarea al docente. A su
vez, el docente puede verificar si la tarea es un contenido del Inteligencia Artificial o el estudiante
ha desarrollado sus ideas.

Figura 14: Deteccién de contenido de IA
Cnpyleuks Al Content Detection Plagisrism Detection ~ Gen Al Governance Al Grader Pricing Resources

Al Lontent Letector

The Only Enterprise Al Content Detection Solution

o if 3 Al-gener,

Examples:

*Hiaver over text

Al Content Detected iy Q)

Nota: El docente ingresa la tarea del estudiante a la herramienta de deteccion, y la herramienta subraya con rojo el
contenido que ha sido generado por IA, para ello, la herramienta compara las fuentes de donde se obtuvo la respuesta,
busca patrones repetitivos (una frase o una palabra se repiten varias veces, o los argumentos son similares en un MismMo
parrafo), realizar analisis contextual, entre otras.

Fuente: Copyleaks. (5 de septiembre de 2023).

> https://copyleaks.com/ai-content-detector

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).

3.3.1.3. Inteligencia Artificial en la gestién administrativa

Automatizacién en elaboracién de informes y documentos administrativos. Usando el proce-
samiento de lenguaje natural, con lo que se pueden elaborar libretas de calificaciones, informes
y otros documentos administrativos conexos, aligerando la carga de los profesores, el personal
administrativo y directivo.

Mejorar la comunicacion con las familias de los estudiantes. Se pueden crear y enviar correos
con recordatorios, eventos o cualquier mensaje que se pueda parametrizar, incluyendo el avan-
ce académico de los alumnos, asistencia, entre otros, por varios canales como correo mensajes
de texto o llamadas de voz personalizadas.

Ideas para realizar una planificaciéon de clase. El docente puede disefiar una clase utilizando
las recomendaciones de los sistemas conversacionales (chatbot) o de otras plataformas de pla-
nificacion de proyectos educativos. Estas recomendaciones pueden realizarse en torno a activi-
dades, instrumentos de evaluacion, seleccion de estrategias de ensefanza-aprendizaje, insumos
para trabajar en clase, argumentos para generar debates, entre otras. No obstante, el docente
debe revisary mejorar la actividad propuesta tomando en cuenta sus necesidades pedagdgicas,
disponibilidad de recursos, caracteristicas de los estudiantes, entre otras. Por ejemplo:

> Magic School, PBL Buddy, e incluso puede emplear chatbots como ChatGPT.



https://copyleaks.com/ai-content-detector
https://www.magicschool.ai/
https://www.pblbuddy.com/
https://chat.openai.com/

Figura 10: Solicitud y respuesta de un chatbot en torno a
la solicitud de actividades pedagégico

Default (GPT-3.5)

m Actia como una docente del subnivel de inicial con nifes de 4 3 5 anos expertaen

actividades con material concreto. Genera 3 ideas de actividades llamativas para identificar

y manifestar emociones y sentimientos. expresando Ia causa de los mismo mediante el

lenguaje verbal. Entrega cada idea en un parrafo explicativo.

Juego de las emociones
en la caja sensorial:Prepara
una caja sensorial llena de
materiales diversos como
arroz, arena, pompones sua-
ves, conchas marinas, entre
otros. Luego, coloca tarjetas
con diferentes emociones
dentro de la caja. Invita a los
niNos a sumergir sus ma-
nos en la caja y explorar los
materiales. A medida que
tocan los elementos, debe-
ran identificar la emocién
que les provoca y expresar
la causa de esa emocién. Por
ejemplo, si encuentran una
tarjeta de tristeza, pueden
decir: «Me siento triste por-
que extraflo a mi Mamany.
Esta actividad les brinda una
experiencia tactil y les per-
mite relacionar emociones
con situaciones de la vida
cotidiana.

Rueda de las emociones:
Crea una rueda grande en
un cartén o cartulina, divi-
dela en secciones que repre-
senten diferentes emocio-
nes como felicidad, tristeza,
enojo, miedo, sorpresa, etc.
Coloca una flecha en el cen-
tro de la rueda. Pide a los
ninos que giren la flecha vy,
cuando se detenga, deberan
identificar la emocién en la
gue apunta y compartir una
experiencia personal que les
haya hecho sentir asi. Por
ejemplo, si la flecha apunta
a la felicidad, pueden contar
algo que les haya hecho sen-
tir felices. Esta actividad les
ayuda a reconocer y verba-
lizar diferentes emociones,
asi como a relacionarlas con
SuUs propias vivencias.

Pintura emocional con co-
lores: Prepara hojas de pa-
pel grande y una paleta de
colores vibrantes. Asigna
una emocion a cada color,
por ejemplo, el rojo para el
enojo, el azul para la tristeza,
el amarillo para la felicidad,
etc. Invita a los niflos a elegir
un color que represente la
emocioén gue sienten en ese
momento y a pintar libre-
mente en el papel utilizan-
do ese color. Después, cada
nino compartirda su obra y
expresara por qué eligié ese
colory qué les hizo sentir esa
emocién. Esta actividad fo-
menta la expresion creativa
y les permite asociar colores
con emociones, brindando-
les una forma visual y tangi-
ble de comunicar sus senti-
mientos.

Nota: La figura muestra la solicitud que el usuario ingresa para el chabot en torno a las actividades que puede realizar para
cumplir un objetivo pedagdgicoy la respuesta que brinda el chabot basado en IA.

Fuente: ChatCPT (30 de agosto de 2023).
> https://peerj.com/articles/cs-208/#fig-1

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion.

El docente debe seleccionar la actividad que mejor se ajuste a sus necesidades y disponibilidad
de material, o su vez, solicitar nuevas actividades al chatbot. En este caso se selecciona la opcién
rueda de emociones, gracias a que en el aula se cuenta con una ruleta de una actividad previa, la
cual sera adaptada para la actividad. Se identifica que, para trabajar la actividad también sera ne-
cesario desarrollar aprendizaje previo respecto a las emociones, mediante tarjetas, mismas que
posteriormente se adicionaran a la rueda de emociones. En este sentido para la planificacion se
desarrollarialassiguientesactividades:




Teatro de las emociones
- Preparar un teatro con las marionetas del salén.

- Utilizar laruleta de lasemociones para que los estudiantes interactlen con las marionetas
sobre queactitudtomarduranteel cuento.

- Preguntar a los estudiantes si la actitud que toma durante el cuento seria la adecuada
para superar el reto planteado.

- Finalizar el cuento pasando a los estudiantes a la ruleta de las emociones para que
cuenten una experiencia respecto a la emocion que les aparecié en la ruleta.

Aunque se solicita ideas al chabot, el docente es quien decide como utilizar esas ideas con el
material que cuenta en el aula y las necesidades de los estudiantes.

Otras herramientas de Inteligencia artificial que el docente puede integrar a su espacio

educativo.

Generacion de textos

Descripcion

ChatGPT: para obtener ideas de contenido personalizado para los
cursos, traducciones y mas.

> https://openai.com

Copy.ai: para generar contenido adaptable a diferentes formatos
y audiencias.

> https://www.copy.ai

O Jasper: para encontrar ideas, hacer scripts, titulos e introducciones
para los materiales de clase.

Jasper > https://www.jasper.ai



https://openai.com/
https://www.copy.ai/
https://www.jasper.ai/

Writesonic: para generar todo tipo de contenido optimizado para
SEQy libre de plagio

> https://writesonic.com

Escribelo: para resumir y generar contenido escrito en 27 idiomas.

> https:/fescribelo.ai

Copilot: Creador de contenido utilizando herramientas auxiliares.

> https://copilot.microsoft.com

LLaMA IA general de cédigo abierto disponible gratuitamente

LLOMA para investigacion y uso comercial.

> https://mwww.llama?2.ai

Claude asistente de |IA de nueva generaciéon construido para
trabajar y entrenado para ser seguro y preciso.

3.5 SONNET

> https://claude.ai/new

Gemini modelo de lenguaje grande (LLM) multimodal de Google
DeepMind, permite generar texto, traducir idiomas, responder

L] -
Gel ' Ilnl preguntas, resumir textos, escribir diferentes tipos de contenido

creativo, analizar y sintetizar informacién y ayudar en tareas.

> https:/gemini.google.com

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos pedagdgicos, sin
desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar un proceso de indagacion de los
requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en cuenta que estas pueden generar respuestas
en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).



https://writesonic.com/
https://escribelo.ai/
https://copilot.microsoft.com/
https://www.llama2.ai/
https://claude.ai/new
https://gemini.google.com/app?hl=es

Generar resumenes Y nuevas versiones

Descripcion

Resoomer: para sintetizar textos de forma automatica
> http://resoomer.com/es

Summarizer: para hacer resimenes automaticos de textos largos.

> WWW.summarizer.org

> https://paraphrasingtool.ai

Paraphraser: para parafrasear textos a golpe de clic y sin riesgo de
' ' plagio.
\ 4

[ c J Humata: para la generaciéon de contenido desde archivos.

> Www.humata.ai

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos pedagodgicos, sin
desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar un proceso de indagacion de los
requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en cuenta que estas pueden generar respuestas
en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).


http://resoomer.com/es/
https://www.summarizer.org/
https://paraphrasingtool.ai/
https://www.humata.ai/

Generar presentaciones

Descripcion

Beautiful.Al: para hacer presentaciones mediante plantillas y
caracteristicas de disefio inteligente.

> wWww.beautiful.ai

SlidesAl: para transformar texto en presentaciones.

> www.slidesai.io/es

2 of

Gamma: para generar presentaciones basadas en dictados.

> https:/gamma.app

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos pedagdgicos, sin
desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar un proceso de indagacion de los
requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en cuenta que estas pueden generar respuestas
en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).



https://www.beautiful.ai/
https://www.slidesai.io/es
https://gamma.app/

Generar audios

Descripcion

Podcastle: para la transcripcion y mejora de las grabaciones de
audio.

> https://podcastle.ai

Play.HT: para convertir texto en voz con sonido natural y realista.

> https://play.ht

Otter.ai: para hacer transcripciones y captura de voz en tiempo

0"" real.
> https://otter.ai

Soundraw: para crear musica sin derechos de autor de forma facil.

> https://soundraw.io

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos pedagdgicos, sin
desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar un proceso de indagacion de los
requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en cuenta que estas pueden generar respuestas
en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).


https://podcastle.ai/
https://play.ht/
https://otter.ai/
https://soundraw.io/

Gestion de video

Descripcion

Vidyo.ai: para transformar videos largos en clips de video mas
cortos.

> https://vidyo.ai

Fliki: para convertir un texto en audio o video.

> https:/fliki.ai

Runway: para automatizar la edicion de video y generar contenido

@ nuevo.

> https:/runwayml.com

z CapCut: para editar videos educativos, afadiendo musicay efectos.

> WWw.capcut.com/es-es

”‘ Synthesia: para convertir texto en videos con actores virtuales en

\' " 120 idiomas diferentes.

> https://www.synthesia.io

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos pedagodgicos, sin
desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar un proceso de indagacion de los
requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en cuenta que estas pueden generar respuestas
en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).



https://vidyo.ai/
https://fliki.ai/
https://runwayml.com/
https://www.capcut.com/es-es/
https://www.synthesia.io/

Gestidon de imagenes

Descripcion

Craiyon: para transformar palabras en dibujos, fotos o arte.

> WWW.Craiyon.com

Scribble
Diffusion

Scribble Diffusion: para convertir un boceto en una imagen
refinada.

> https://scribblediffusion.com

Bing Image Creator: para crear imagenes desde un texto.

> www.bing.com/images/create

Microsoft Designer: Crea disefios sorprendentes con IA.

> https://designer.microsoft.com

Ideogram: Cenera imagenes con base a un prompt ingresado.

> https://ideogram.ai

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos pedagdgicos, sin
desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar un proceso de indagacion de los
requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en cuenta que estas pueden generar respuestas

en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).



https://www.craiyon.com/
https://scribblediffusion.com/
https://scribblediffusion.com/
https://scribblediffusion.com/
https://www.bing.com/images/create/
https://www.bing.com/images/create/
https://www.bing.com/images/create/
https://www.bing.com/images/create/
https://designer.microsoft.com/
https://ideogram.ai

Crear cuestionarios y evaluar

Descripcion

.III Gradescope: para agilizar la correccion y evaluacion online

> Www.gradescope.com

gradescope

QuizGecko: para generar cuestionarios basados en IA.
> https://quizgecko.com

Questgen: para hacer cuestionarios a partir de un texto.

> Www.guestgen.ai

Conker: Crea cuestionarios en funcion de una lectura
4 conker

> https://app.conker.ai

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos pedagdgicos, sin
desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar un proceso de indagacion de los
requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en cuenta que estas pueden generar respuestas
en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).



https://www.gradescope.com/
https://quizgecko.com/
https://www.questgen.ai/
https://app.conker.ai/

Traducciones con IA

DeepL: para hacer traducciones impecables en 31 idiomas.

> www.deepl.com/translator/

Reverso: para la traduccion, correccion y edicion del contenido en
sae 26 idiomas.

> https:/Mww.reverso.net/traducci%C3%B3n-texto

Microsoft Translator: para hacer traducciones automaticas en
mas de 100 idiomas.

> www.microsoft.com/es-es/translator/

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos
pedagodgicos, sin desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar
un proceso de indagacion de los requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en
cuenta que estas pueden generar respuestas en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).


https://www.deepl.com/translator/
https://www.reverso.net/traducci%C3%B3n-texto/
https://www.microsoft.com/es-es/translator/
https://www.microsoft.com/es-es/translator/

Revisar ortografia y gramatica

Descripcion

Grammarly: para corregir la gramatica y agregar calidad a la
escritura.

> Www.grammarly.com

Hemingway Editor: para analizar y perfeccionar la redaccion.

Henﬁngmgy
> https:/hemingwayapp.com
Language Tool: para hacer correccionesgramaticalesy ortograficas
LT en masde 30 lenguas.
P

> https://languagetool.org/es

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos pedagdgicos, sin
desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar un proceso de indagacion de los
requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en cuenta que estas pueden generar respuestas
en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).



https://www.grammarly.com/
https://hemingwayapp.com/
https://languagetool.org/es
https://languagetool.org/es

Detectar trabajos generados con IA

Descripcion

Copyleaks: para verificar el plagio con |A con una precision de 99.12 %.

> https://copyleaks.com/es/plagiarism-detector

ZeroGPT: para detectar plagio en textos generados con |A.

> https://www.zerogpt.com

Corrector: para detectar contenido duplicado y plagio en textos rea-
lizados con IA.

> http://corrector.app/es/detector-contenido-ia

Writer: para detectar y prevenir el plagio en contenidos escritos con

‘\! A,

> http://writer.com/ai-content-detector/

Nota: Listado de herramientas que el docente puede integrar a su gestion en funcion de sus objetivos pedagdgicos, sin
desmedro de utilizar otras no descritas en el presente documento. Es necesario realizar un proceso de indagacion de los
requerimientos de las herramientas previo a su uso en el aula, teniendo en cuenta que estas pueden generar respuestas
en versiones gratuitas o de pago.

Elaborado por: Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion (DNTE).

3.3.2. Algunas formas de prevenir la perdida de informacién
durante el uso de las herramientas de Inteligencia Artificial son:

- Evitar compartir informacién personal de caracter sensible (contrasenas, informacion
bancaria o cualquier otra informacién personal).

- Utilizar conexiones seguras a Internet y medios para verificar que la conexidon no esta
siendo monitoreada o interceptada por terceros (uso de antivirus, firewalls o similares).

- Verificar que el software de seguridad del equipo se mantenga actualizado, para evitar
virus o malware que puedan comprometer la informacién personal.

- Evitar ingresar a la herramienta mediante redes publicas o desconocidas.

- Cerrar la sesion de la herramienta para evitar el robo de cuenta y datos ingresados.


https://copyleaks.com/es/plagiarism-detector
https://www.zerogpt.com/
http://corrector.app/es/detector-contenido-ia/
http://writer.com/ai-content-detector/

3.3.3. Recomendaciones para los docentes, adultos y cuidadores:

- Experimentar el uso de las herramientas de Inteligencia Artificial para identificar sus
potencialidades educativas y recreativas.

- Establecer horarios para el uso de las herramientas de Inteligencia Artificial asegurandose
gue no afecte los tiempos de estudio o sueno.

- Orientar al estudiante en el uso responsable y ético de las herramientas de Inteligencia
Artificial.

- Supervisar las conversaciones de los estudiantes en las herramientas de Inteligencia
Artificial, para evitar la interaccidén con extranos o compartir informacién personal sensible

en herramientas similares (paginas clonadas).

- Evitar el uso de las herramientas de Inteligencia Artificial por estudiantes menores de
14 anos.

- Orientar a los estudiantes en la identificacion de contenido inapropiado y su reporte
inmediato al cuidador.

- Promover la comunicacion abierta con los estudiantes sobre el uso de las herramientas
de Inteligencia Artificial.

- Capacitarse para responder a cualquier pregunta o inquietud.

- Incentivar a los estudiantes a ser criticos con la informacién que reciben a través de las
herramientas de Inteligencia Artificial.

- Evitar utilizar un lenguaje ofensivo o discriminatorio al momento de interactuar en
herramientas de Inteligencia Artificial para incentivar el respeto en linea.

- Referenciar la creacion de textos, imagenes, audios, videos, entre otra informacion creada
por las herramientas de Inteligencia Artificial, reconociendo los derechos de autor.

- Utilizar técnicas de anonimizacion y pseudonimizacion para asegurar que los datos
personales de los estudiantes no sean identificables.

- Solicitar un permiso de uso de datos o consentimiento informado a las familias y
cuidadores de los estudiantes.




4. CONCLUSIONES

- La Inteligencia Artificial tiene un gran potencial para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes y personalizar la ensenanza; no obstante, se debe fomentar su uso ético en
los docentes y estudiantes.

- Las herramientas de Inteligencia Artificial pueden ser efectivas para proporcionar
retroalimentacion instantdnea y mejorar la eficiencia educativa.

- Esimportante que el docente establezca lineamientos claros para el uso ético y efectivo

de la inteligencia artificial en el aula.




5. RECOMENDACIONES

- Implementar procesos de capacitacion a los docentes sobre el uso de herramientas de
inteligencia artificial para integrarlas efectivamente en su practica pedagdgica.

Los estudiantes deben recibir orientaciones y acompanamiento permanente en el uso
ético y responsable de las herramientas de inteligencia artificial para evitar posibles
sesgos y mal uso.

- Se debe llevar a cabo una investigacion rigurosa sobre el impacto de la Inteligencia
Artificial en la educacidn para garantizar su efectividad y mejorar continuamente su uso
en el aula.

Instituciones educativas deben disponer de acceso a Internet seguro y de calidad, para
experimentar y aprender de este tipo de herramientas.

- Se debe proponer acciones para gestionar el exceso de informacién y el reconocimiento
de la desinformacion.
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